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Skapa flygplanstyp
Spelare och spelledare kan skapa nya flygplansmodeller. Observera att man med dessa regler inte skapar ett nytt specifikt flygplan, utan skapar en ny modell.
Flygplansmodeller byggs genom att man väljer motor, storlek, kropp och vingar, och sedan lägger till en lagom mängd tillval tills man är nöjd. Varje tillval eller komponent ger en del bra egenskaper och en del dåliga egenskaper. Det finns inget tillval som enbart ger bra egenskaper.

Ett flygplan måste ha minst stighastighet 1, fartökning 1, maxhöjd 1, manöverförmåga -4, tålighet -4, tillräckligt med överbliven lastförmåga för att lyfta en pilot och en planflyktfart som är över minfart. Annars kan flygplanet inte flyga. Kan man inte uppnå dessa krav så får man bygga om sitt flygplan.

Flygplanstyper

Jaktflygplan: Ensitsigt flygplan med strömlinjeformad kropp och en eller två kulsprutor. 

Spaningsflygplan (tvåsitsigt): Tvåsitsigt flygplan med pilot och spanare. Spanaren kan ha en kulspruta.

Tungt jaktflygplan (tvåsitsigt): Tvåsitsigt flygplan med pilot och akterskytt. Normalt framåtriktad kulspruta, för pilot och en lavettmonterad kulspruta för akterskytt. Eventuellt dessutom raket- eller bomblast.

Bombflygplan (tvåsitsigt): Tvåsitsigt flygplan med pilot och akterskytt. Normalt en lavettmonterad kulspruta för akterskytt. Dessutom raket- eller bomblast.

20 bomber

Tungt bombflygplan (tresitsigt): Tresitsigt flygplan med pilot, nosskytt/bombfällare och akterskytt. Skyttarna har varsin kulspruta. Dessutom bomblast.

Värden som ska definieras

Stighastighet: 1-4

Fartökning: 1-4

Maxhöjd: 20-30

Planflyktfart: 20-25

Maxfart: 20-30, högre än planflyktfart

Minfart: 5-10

Manöverförmåga: -4 till +4

Tålighet: -4 till +4

Vapenmodifikationer: (per vapen) 0 (optimalt), -3 ett eller två steg ut, -6 ett eller två steg ut, – därefter

Vapenskada: (per vapen) Skada och Omtöckning

Last: Mäts i bomber. 
Motorval
Motorn bidrar till fyra värden: Planflyktfart, Fartökning, Stighastighet och Lastförmåga. Eventuellt kan andra värden också påverkas.

Stjärnmotor: En motor med cylindrar i stjärnmönster kring en central axel, och som vrider sig själv och propellern runt om axeln. Den är kompakt och kort och passar ypperligt i små flygplan. Dessutom är den lätt, men vridmomentet från rotationen gör att flygplanet blir svårstyrt. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	3
	2
	
	20
	
	
	-1
	
	
	11/st


Rak motor: En motor med cylindrarna i en eller två rader. Den är lång och tung, men har inget vridmoment som gör flygplanet svårstyrt. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	3
	3
	
	20
	
	
	
	
	
	10/st


Pulsjet-motor: I princip är det ett rör, i vilket kerosin förbränns i korta pulser. Pulsen driver dels farkosten framåt som en raket, och dels pressar det ihop luften för nästa puls. Pulsjet-motorer är extremt enkla att tillverka, väldigt kraftfulla och väldigt stryktåliga. Nackdelen är att de slukar bränsle och låter fruktansvärt mycket.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	3
	4
	
	22
	
	
	
	
	/2
	12/st


Hydrazin-raket: En hydrazin-raket trycker in bränslet hydrazin i en kammare där det brinner upp och tvingar farkosten framåt. Hydrazin-raketer kräver en kraftig pump men är annars enkla att tillverka. De är för kraftfulla för de flesta konstruktioner och slukar bränsle ännu mer än en pulsjet-motor.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	4
	4
	+5
	25
	
	
	
	
	/3
	+11


Kompressormatning (tillval till Rak motor): En extra kompressor matar motorn med luft. Det gör att motorn dels går bättre, men också att man kan flyga på högre höjd med den. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	+1
	+2
	+2
	
	
	
	
	
	-1


Dragkraftiga motorer (tillval till motor): Extra stor cylindervolym eller extra snabb pump till en pulsjet eller hydrazin-raket gör att motorn har mer kräm och dragkraft än den normala motorn. Det drar visserligen mer bränsle, vilket kortar av räckvidden, men å andra sidan så kan motorn lyfta mer last.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	+1
	
	
	
	
	
	-2
	+2


Högvarviga motorer (tillval till Stjärnmotor eller Rak motor): Motorn är byggd så att den går på ovanligt högt varvtal. Det gör att hastigheten ökas, men det sker på bekostnad av högre bränsleåtgång och därmed kortare räckvidd.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	+2
	
	
	
	
	-2
	


Skjutmotor (tillval till Stjärnmotor eller Rak motor): Motorn sitter bakom piloten med propellern bakåt, som knuffar på planet istället för att dra det framåt. Fördelen är att man har inga som helst problem med synkronisering av kulsprutor och att planet blir mer manöverbart eftersom kraften kommer från planets mitt, nära tyngdpunkten, och då luftströmmen över roder är närmare motorn. Nackdelen är att det är nästan omöjligt att hoppa från ett flygplan med skjutmotor utan att bli skivad av propellern. Om planet kraschar så finns dessutom risken att motorn fortsätter på grund av sitt eget tröghetsmoment framåt, och på så sätt skadar piloten. Dessutom måste en skjutmotor ha en större och därmed tyngre kylare, vilket gör att lastförmågan minskas. Slutligen kan ett enmotorigt flygplan med skjutmotor inte ha någon akterskytt.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	+2
	
	
	-1


Storlek

Storleken mäts i hur många motorer ett flygplan kan ha, om man så vill i antalet motorfästen.

Ett motorfäste: Jaktflygplan, spaningsflygplan. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	15
	
	25
	
	0
	+2
	10
	


Två motorfästen: Tunga jaktflygplan, lätta bombplan, långdistansspaningsplan.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	18
	
	20
	
	-2
	+4
	22
	


Tre motorfästen: Tunga bombflygplan, passagerarflygplan.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	21
	
	15
	
	-4
	+6
	36
	


Flygkropp

Strömlinjeformad (Tillval): En strömlinjeformad kropp har mindre luftmotstånd vilket medger högre fart. Å andra sidan så lämnas inte lika mycket utrymme för last.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	+2
	+2
	+2
	
	
	
	
	-2


Bepansrad (Tillval): En pansarkropp som lättare klarar av krut och kulor. Nackdelen är att den är tung, så att flygplanet inte kan ta lika mycket last och dessutom blir trögare att flyga.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	-1
	
	
	
	
	
	+4
	
	-4


Lätt (Tillval): Flygplanet är byggt för att vara så lätt som möjligt, för att optimera fartökning och stighastighet. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	+2
	+2
	
	
	
	
	+2
	
	
	-2


Tung (tillval): Flygplanet är byggt för att bära mycket last, men får betala detta med manöverförmåga och fartökning.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	-2
	-2
	
	
	
	
	-2
	
	
	+2


Zeppelinare: Ett styvt hölje med inre gasballonger. Zeppelinare har inte vingar alls, men eftersom den är stor som få så har den stort luftmotstånd och stor tröghet. Den är dessutom rätt vindkänslig. Zeppelinare kan inte ta vingtillval.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	-1
	
	
	-10
	-10
	0
	-4
	
	
	


Pontoner (Tillval): För att landa på vattnet. De är förstås tunga och gör planet undertungt. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	-2
	
	
	-4


Vingkonfiguration

Monoplan: Har inte stort luftmotstånd, men har å andra sidan mindre roderyta och måste ha längre vingar. Snabb men inte manöverbar. 
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	-1
	
	
	+2
	+2
	10
	-2
	
	
	


Biplan: Kortare vingar innebär mindre vridtröghet och mer roderyta. En god kompromiss mellan fart och manöverförmåga. 
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	7
	
	
	
	


Triplan: Tre vingplan innebär att man har väldigt mycket stigförmåga och roderyta, och eftersom vingarna kan vara extremt korta så blir vridtrögheten liten. Å andra sidan är luftmotståndet stort. 
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	+1
	
	
	-2
	-2
	5
	+2
	
	
	


Långa vingar (tillval till vingar): Längre vingar ger högre lyftförmåga, vilket dels gör att flygplanet kan bära mer last och dels gör att det kan flyga högre. 

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	+3
	
	
	
	-1
	
	
	+1


Breda vingar (tillval till vingar): Breda vingar innebär mer luftmotstånd, vilket snabbt drar ner maxfarten. Å andra sidan så innebär det även högre lyftförmåga.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	-3
	
	
	
	
	+1


Hjälpvingar (tillval till vingar): Ett extra par kortare hjälpvingar ger flygplanet den extra lyftförmåga som behövs för större laster. Det innebär dock högre loftmotstånd och lägre fart.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	+2
	-3
	
	
	
	
	
	+1


Tunna vingar (tillval till vingar): Tunna vingar har inte lika mycket luftvirvlar, så rodren biter bättre. Dessutom är de lättare. Det gör dock vingarna känsligare och mer bräckliga.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	+1
	-1
	
	


Korta vingar (tillval till vingar): Korta vingar har inte lika stort vridmoment, så flygplanet kan vridas snabbare. De kortare vingarna kan dock inte lyfta lika mycket och inte heller lika högt.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	-3
	
	
	
	+1
	
	
	-1


Smala vingar (tillval till vingar): Smala vingar har mindre luftmotstånd än breda vingar. Det gör att flygplanet kan färdas fortare. Å andra sidan så kan de inte bära lika mycket last. 
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	+3
	
	
	
	
	-1


Kortare nedre vingpar (tillval till vingar): Det är inte alla bi- eller triplan som behöver ha fullängdsvingar på alla vingplanen. Minskar man ner det nedersta vingplanet så minskar man ner bärförmågan, men å andra sidan så får man mindre luftmotstånd och därmed högre hastighet.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	+1
	
	
	
	
	
	-1


Kraftiga vingar (tillval till vingar): Kraftiga vingar väger mer och orsakar mer luftvirvlar, vilket gör att rodren biter sämre. Å andra sidan så tål de också mer misshandel och stryk.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	-1
	+1
	
	


Beväpning

Mall för vapen. 

	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Siffran Last anger hur mycket vapnet väger. Om det är en signifikant skillnad mellan vikten hos vapnet laddat och vapnet oladdat, så anges två siffror i formatet ”X+Y”. X är hur mycket vapnet ifråga väger, och Y är hur mycket ammunitionen till vapnet väger.

Ammunition mäts i salvor. Salvor är hur mycket man normalt skjuter i en samlad svärm mot ett mål. Det kan vara ett skott (attackraketer eller lätta bomber), två skott (tunga bomber) eller tjugofem skott (kulsprutor), men det viktiga är att en salva är ungefär ett anfall. 

Om ammunitionen väger något (dvs Last skrivs som X+Y) så minskar Last med en andel per salva.

Enkel framåtriktad kulspruta: En kulspruta som antingen sitter på toppvingen eller ovanför motorn. I det senare fallet så är den synkroniserad med eventuell propellern, så att propellern inte träffas av kulsprutans kulor. 
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Dubbel framåtriktad kulspruta: Två kulsprutor, antingen på någon vinge eller ovanpå motorn. I det senare fallet så är kulsprutorna synkroniserade med propellern, så att den inte träffas av kulsprutans kulor.

	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	9
	5
	2
	20
	-6
	0
	+3
	+3
	0
	-6
	
	
	
	
	
	


Lavettmonterad kulspruta: En kulspruta i sittbrunnslavett som sköts av en andrepilot eller skytt. Det krävs en andrepilot eller skytt för att en lavettmonterad kulspruta ska kunna användas. Piloten kan inte hantera den. Kan inte användas på enmotoriga flygplan med skjutmotor.
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	0
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Pansarvärnskanoner: Två lätta kanoner avsedda att slå ut stridsvagnar med. De har för låg eldhastighet för att användas mot andra flygplan med någorlunda träffchans, men om man träffar dem så gör de ont. Mot flygplan så får man en extra modifikation på -3 på anfallsslaget, men mot markmål så får man ingen sådan modifikation. Varje salva tar upp 1/12 Last.
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	12
	7
	3+1
	12
	
	-3
	0
	0
	-3
	-3
	-6
	
	
	
	
	


Lätta bombrack: Två rack under vingarna med fyra lätta tiokilosbomber vardera. Bomber kan inte användas alls mot flygande mål. Det är inte racket som väger, utan lasten. Varje lätt bomb motsvarar 0,5 tunga bomber, så en bomb tar alltså upp 0,5 Last.
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	20
	20
	0+4
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Tungt bombrack: Två rack under vingarna med två tunga tjugofemkilosbomber vardera. Bomber kan inte användas alls mot flygande mål. Det är inte racket som väger, utan lasten. Varje tung bomb tar upp 1 Last. Kräver en bombfällare.
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	30
	30
	0+4
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Attackraketer: Två rack under vingarna med vardera åtta raketer. Det är svårt att träffa andra flygplan med dem och träffar man så är risken rätt låg för att de exploderar eftersom slagtändarna oftast inte reagerar på duk och trä. Däremot är de fruktansvärt effektiva mot pansar och fordon. Mot flygplan så får man en extra modifikation på -6 på anfallsslaget, men mot markmål så får man ingen sådan modifikation. Det är inte racket som väger, utan lasten. En raket tar upp 0,25 Last.
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	15
	10
	0+4
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Spridda tillval

Extratankar: Två fälltankar under vingarna utökar räckvidden för flygplanet. När tankarna är tomma så kan de fällas för att minska luftmotståndet, så efter att den första biten räckvidd har använts så gäller inte de andra modifikationerna heller. Dessvärre så väger extratankar en hel del, vilket inte bara minskar lastförmågan utan har menlig inverkan på fart och manöverförmåga också.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	-3
	-3
	
	-1
	
	+10
	-2


Lastförmåga

Lastförmåga bestäms av ens motorer och tillval. Som ”last” räknas allt utöver flygkropp, vingar, motor och den normala mängden bränsle. Vapen, piloter, bomber, extrabränsle, postsäckar och fallskärmar räknas som last. Mängden last mäts i bomber. En pilot eller passagerare motsvarar fyra bomber, en fallskärm motsvarar en bomb, en kulspruta motsvarar en bomb, en bomb motsvarar en bomb, och fem handeldvapen motsvarar en bomb.

Pilot: Den som styr planet. Utan honom kan planet inte flyga.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-4


Passagerare, skytt, bombfällare eller navigatör: Vissa vapen och uppgifter kräver en sån här snubbe. Annars är han mest tung.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-4


Fallskärm: För att kliva ut ur planet när något går fel.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-1


Postsäck, full: Ungefär samma sak som skytt, fast kan inte sköta vapen.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-2


Handeldvapen: Bra att ha när man kraschar bakom fiendens linjer.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-0,2


Signallampa: Motsvarigheten till radio. Används med hjälp av morsekod. Kan man inte morse så är den mest tung.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-0,2


Kamera: Används för fotospaning.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-0,2


Arbetsmall för flygplan

	Tillval
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Summa
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Arbetsmall för flygplan

	Tillval
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Summa
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