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”Det har sagts att ridderligheten dog med det här kriget.

Nå, det gjorde den inte. Den ändrade form, men ridderligheten finns kvar. Den finns kvar så länge som det finns dem som vågar stå upp för freden och värna om dem som utsatts för krigets fasor. Det är en ridderlighet som vi inte har sett på väldigt länge, en där män och kvinnor väljer att stå upp emot mörkret av egen vilja istället för att skicka män i döden. Det är en ridderlighet där få vågar ta strid med de många, för att de ännu fler ska slippa. 

Ni är den här ridderlighetens nya uttryck, ni, mina kollegor, kamrater och vänner. Tack så mycket för era uppoffringar. Jag kommer alltid att stå i skuld till er.”

Överste Wilhelm Fehnmeyer

En dag stod kanonerna tysta…
Det stora kriget tog inte slut. Det var bara så att ingen orkade fortsätta. Med sina städer sönderbombade, med sina länder tomma på män och kvinnor som kan inkallas till krigstjänst, med sina ekonomier i ruiner, med folk som är trötta på skyddsrum och ransonering, med soldater i skyttevärnen med dysenteri, granatchock och kylfot, är det så förvånande att inget land har styrka kvar för att fortsätta kriget?
Så kanonerna står tysta, men ingen fred råder. Ännu har inte ledarna för de två stormakterna eller deras allierade satt sig vid förhandlingsbordet. Här och var, där det fortfarande finns granater och bränsle till kanoner, fordon och nationalism, så fortgår skjutandet. Då och då ekar ett skott över kraterlandskapet mellan skyttegravarna. Men på det stora hela är det tyst.
Det finns dem som har formaliserat tystnaden. Några generaler har vandrat över ingenmanslandet och förklarat eldupphör, ibland för att vänta på freden som de hoppas på, ibland för att de saknar soldater och ammunition, men oftare för att de vet att soldaterna skulle ordervägra eller begå myteri om de försökte fortsätta kriget.
Och det finns dem på båda sidor som verkar för att skydda den bräckliga tystnaden och verka för en fred mellan de båda axlarna. De har samlats under en gemensam symbol, en skir alpblomma, bräcklig, vit och skön men seglivad och enveten. De har valt att arbeta tillsammans, oavsett om de kommer från norr eller söder, och lägga sina respektive länders fiendskap åt sidan i fredens namn.
Det här är deras berättelse.

Box: Spelidé och stämning

Ska man ha en genrebeteckning på Blå himmel så är ”förstavärldskrigsfantasy” förmodligen den mest passande. Premissen är att ta en relativt normal fantasyvärld med allt vad det heter av alver och orker, och spola fram den till ca förstavärldskrigsnivå.

Det var några saker som definierades väldigt tidigt som essentiella.

Första världskriget: Man kan nog inte ha ett förstavärldskrigsfantasyrollspel utan det stora kriget som slösar bort gräddan hos en hel generation, inte ens om man har coola flygplan. Problemet är dock att första världskriget och den sortens krigföring är väldigt olämpligt som spelmiljö, så några modifikationer krävdes. Vad vi gjorde var att titta på förbrödringen över skyttegravarna under julen 1914, då tyskar och engelsmän möttes i ingenmansland, och gjorde den global. Dessutom hittade vi på en global ursäkt för det i form av att resurserna för kriget mer eller mindre tagit slut.

Fantasy: Något fantastiskt måste också finnas, i det här fallet genom alver, orker och dvärgar. Dessutom finns luftskepp, inte i form av ballonger eller zeppelinare, utan genom någon form av magisk apparat som lyfter ett helt slagskepp i luften. 

Flygplan: Och inte vilka flygplan som helst, utan förstavärldskrigsflygplan, med eventuellt några avvikelser för att det skulle vara ballt. Det är veka maskiner i trä och duk och ståltråd, byggda med en teknologi som fortfarande är experimentell. Luften i sig blir en helt ny miljö att utforska.

Spelbarhet: Spelet ska vara spelbart också. Således kan man knappast koncentrera sig på jättearméer som mejar ner fotsoldater när de stormar upp ur sina skyttegravar. Det behövs små men skalbara konflikter som spelarna kan gräva ner sig i. På den punkten så visade sig eld-upphöret i kriget vara idealiskt. Det finns tillräckligt många krafter som skulle vilja fortsätta kriget om inte resurserna var slut. De kanske inte kan få ett storskaligt krig med en gång, men de kan definitivt hetta upp det lokalt, och det är ju perfekt för att spelarna ska ha något att göra.

Stämningen i spelet kan nog bäst beskrivas som ”granatchockad hoppfullhet”. Världen har just dragits ner i en världsomspännande och blodig och förmodligen rätt onödig konflikt, men den har precis tystnat och man har börjat inse att tystnaden kanske faktiskt är ett riktigt slut. 
Politiska strömningar
Det är först i och med slutet på kriget som det egentligen har kommit utrymme för en ny politik i världen. Det har uppstått ett maktvacuum och ett missnöje med sittande regimer, och detta har börjat utnyttjas av oppositionella.
De flesta stater får betraktas som antingen monarkier eller monarkistiska republiker. Det finns väldigt få stater som är att betrakta som renodlade republiker. Vidare så är så gott som alla regimer liberala eller kapitalistiska. De få stater som har socialistiskt styre har fått det i efterdyningar av kriget, i några fall genom val, i andra fall genom revolution och båda fallen genom folkets missnöje och misär på grund av kriget.
De krigförande parterna

Det stora kriget började officiellt med att provinsen Saravien inte längre ansåg sig tillhöra De förenade kungarikena Bahren-Sivanien. Barhen-Sivanien kunde naturligtvis inte tolerera ett utträde och ockuperade därför Saravien med trupper. Detta ledde till motstånd i Saravien som stöddes av grannlandet Merovi. Bahren-Sivanien förklarade krig mot Merovi, med hänvisning till Merovis stöd till saraviska separatister. Nation efter nation lade sitt stöd till endera eller andra sidan, och till slut omfattades en hel kontinent av kriget enligt en någorlunda heldragen nord-sydlig axel.

Den egentliga anledningen är svårare att förklara. Man kan väl mest konstatera att ett krig hade surrat i luften ganska länge som effekt av gammalt groll mellan framförallt Barhen-Sivanien och Urenien i söder och Merovi i norr, och orsakat av nationalism i största allmänhet. Nordalliansen leds inte av Bahren-Sivanien, men Barhen-Sivanien är en av de viktigare medlemmarna i nordalliansen. Sydsidan domineras i stort sett helt av Merovi.

Arafine

Det finns ingenting som genomsyrar alvernas samhälle så mycket som Arafine. Arafine är den äldsta av alver. Hur gammal hon är vet ingen – hon verkar mest alltid ha funnits. Hon är en stolt, grym, sadistisk och kokett ledare som har dominerat alvernas samhälle och stora delar av världen under tusentals år. Man kommer inte undan henne: som högalv har man svurit trohet till Arafine och som vildalv så fruktar man alltid att tvingas inför Arafine för att svära trohet. Att Arafine kan ta ens själ med en blick kan låta som en barnsaga, men det är det faktiskt inte, åtminstone inte i essens. Huruvida det sker med magi, tortyr, hjärntvätt, förförelse eller översvallande personlighet vet ingen, men faktum är att om Arafine vill ha en alvs trohetsed så får hon den, och alven kan från den tidpunkten inte låta bli att lyda Arafine. En högalv är fri endast om Arafine vill det.

Arafine är väl medveten om det alviska släktets överlägsenhet gentemot de dödliga. Hon ser inte människor som civiliserade över huvud taget. I den mån dödliga vistas i hennes närhet så är för att hon vill utnyttja dem eller för att det roar henne på samma sätt som det roar en människa att ha en katt. 

Arafine har ett mål. Hon vill krossa den mänskliga dominansen och återinföra alvisk överhöghet i världen. Enligt henne så är det stora kriget det bästa som kunde hända, eftersom det mal ner den mänskliga infrastrukturen och gör det lättare för henne att återta makten.

Konflikter
Det finns gott om konflikter, som gör fredsprocessen svårnavigerad. Det finns helt enkelt alldeles för många parter att ta hänsyn till. De flesta av konflikterna är dessutom överlappande, så det är inte helt enkelt att pussla ihop varaktigt förtroende. 
Nord mot syd

Den grundläggande konflikten är den mellan de två stridande parterna i kriget, nämligen nordalliansen och sydalliansen. Sydalliansen domineras i första hand av Merovi. Nordalliansen domineras inte i samma utsträckning av en part, men Bahren-Sivanien är en av de mer inflytelserika medlemmarna. 

Konflikten mellan nord och syd är svår och komplex, men huvudsakligen är det en historisk fiendskap mellan Merovi i söder och Bahren-Sivanien och Urenien i norr. Dessa parter har haft långa intressekonflikter genom historien, så att varje krig mestadels får ses som en hämnd på det föregående kriget. 

Radikala nationalister mot pacifister

Det finns starka strömningar som har fått nog av kriget och inget hellre vill än att avbryta det. Å andra sidan så finns det dem som har sett sitt land förlora så pass mycket på kriget att de hellre vill fortsätta tills de vinner eller tills de går under. En del gör kriget till en hederssak för det egna landet: hellre en ärofull död än en ärelös fred.
Partisaner mot ockupanter

I och med kriget så har stora områden erövrats från båda sidor och gränserna har flyttats med frontlinjerna. Det gör att stora områden är ockuperade av endera eller andra sidan. Av förståeliga skäl så finns det en hel del personer i de ockuperade områdena som inte är förtjusta i detta och som därför gör motstånd. För att ockupanterna ska kunna fungera så behöver de ta i med järnhand mot partisanerna, vilket naturligtvis stärker konflikten mellan dessa.
Partisaner mot partisaner

Vapenvilan har gjort det rätt krångligt för partisanerna. Dels finns det ett hopp om en fred och därmed ett återtåg från ockuperat territorium. Samtidigt finns också hotet om att freden innebär att gränser konsolideras längs med frontlinjen, vilket innebär att ockuperat territorium förblir ockuperat av fienden. 

Bland partisaner finns det två tankar. Den ena är att göra det så jobbigt för ockupanten som möjligt, så att denne inte vill ha kvar området alternativt underlätta för hemmanationen att återerövra det ockuperade området. Den andra är att underlätta fredsprocessen med villkor om att erövrat territorium återlämnas, och att den processen motarbetas med fortsatt motstånd. 

Eftersom det inte finns någon övergripande centralmakt hos partisaner så kommer den här konflikten ofta i uttryck i regelrätta hemliga gängkrig mellan olika partisanfraktioner. 

Socialister mot kapitalister

Genom kriget så har socialistiska tankar fått fotfäste, i första hand som resultat av misären på hemmaplan som orsakats av krig och ransonering. Socialismen erbjuder helt enkelt en lösning på de problem som kapitalismen och liberalismen har misslyckats med. Problemet är att socialismen kommer på tvären gentemot kapitalismen, både i dess konservativa och liberala form, så socialister motarbetas ganska unisont. 

I vissa fall så har spänningarna mellan socialister och samhället (läs: kapitalistiska regeringar) lett till kravaller och bråk, och i några fall så har det till och med lett till förlorat stöd för regeringen i val och socialistisk valseger. Vid ett par tillfällen har det lett till socialistiska revolutioner.

Förlorare mot vinnare

Vissa regeringar har förlorat mer på kriget än vad de har vunnit. Andra har vunnit en del. De som har vunnit är i allmänhet mer fredsbenägna än de som har förlorat. 

I stort sett kan man säga att de som har vunnit mycket, de som har förlorat lite och de som har förlorat allt är mer benägna att fortsätta kriget. De som har förlorat allt och är helt ockuperade uppmuntrar sina motståndsrörelser att fortsätta, och exilregeringarna tjatar på allierade att kämpa vidare. De som har vunnit mycket ser inte vad som skulle hindra dem från att ta resten. De som har vunnit lite och de som har förlorat mycket är mer benägna att avsluta kriget. De som har vunnit lite ser risken att de förlorar det de har vunnit, och de som har förlorat mycket vill dra sig ut medan de fortfarande har något kvar.

Eftersom det finns länder av båda sorter inom respektive allians så leder det här till spänningar inom allianserna som riskerar att splittra dem.
Krigströtta regeringar mot vapenindustrin
Regeringarna är till stor del djupt skuldsatta på grund av kriget. Krigsobligationer och lån kommer man förr eller senare att bli tvungna att betala tillbaka. Så länge som kriget fortsätter så kommer lånen äta större och djupare hål i kassakistorna. Det kan till och med driva länder till konkurs. 

Mot dem finns en vapenindustri som har tjänat mängder med pengar på att tillverka vapen. I några fall så har vapentillverkare sålt vapen till båda sidor i kriget, huvudsakligen då genom ombud eller på grund av att de verkar i neutrala länder. Dessa har faktiskt ingenting emot att kriget fortsätter, eftersom det innebär mer vinst för dem.

Resultatet är en stark lobbykampanj från vapenindustrin som helst vill sälja mer vapen, som till och med kan drista sig till vapensmuggling och direkta aktioner på fältet, och det kan förstås inte regeringarna tolerera.
Högalver mot vildalver

Den enda egentliga etniska konflikten som finns är mellan högalver och vildalver. Förutom att vildalvernas oberoende endast finns för att Arafine verkar tillåta det så ser sig de flesta högalver sig som förmer än vildalver (det kan också finnas en hel del avundsjuka gentemot deras mindre och vildare men friare kusiner). Vildalver å andra sidan är rädda för högalverna och i synnerhet Arafine, och vill inget hellre än att behålla sitt oberoende.
Alver mot människor

Den stora hemliga konflikten handlar om vilket folkslag som ska ha dominans över världen. För närvarande så är det människor med ekonomi och industri som dominerar. Det kan inte Arafine, autarken över alverna, tolerera, så hon ser gärna att den mänskliga hegemonin bryts. Hon ser gärna att kriget fortsätter så att människornas industri och ekonomi knäcks så att alverna kan rulla in och ta över.

Män mot kvinnor

En av effekterna av kriget är att väldigt många män har kallats in i fält, män som annars skulle fylla fabriker och kontor. Resultatet är att det råder brist på arbetskraft. För att råda bot på det så anställs ofta kvinnor för att arbeta i fabrikerna. Många mindre länder har till och med brist på män i fält, och har tvingats införa även kvinnlig frivillig militär tjänstgöring och i några fall till och med kvinnlig värnplikt. Även om det oftast inskränks till ogifta och barnlösa kvinnor så har det lett till att kvinnor kan ses i fältuniform, till och med vid fronten.
En bieffekt av detta är att kvinnors rättigheter har stärkts enormt. Det går inte att ha en krigskritisk produktion och behandla arbetarna som den andra klassens medborgare som kvinnor fram till nyligen har behandlats som. Fackföreningar har organiserat kvinnor så att makthavarna har tvingats att stärka kvinnors rättigheter. Mer komplicerade arbeten kräver utbildning, vilket än mer för fram idén om kvinnan som en självständig individ. Därifrån har dessa idéer spridit sig till andra länder. Resultatet är att de flesta länder har infört kvinnlig rösträtt, öppnat yrkesval och utbildningsvägar för kvinnor, och åtminstone påbörjat processen till ett mer jämlikt samhälle. 
Det är dock inte alla som trivs med detta. Det finns en etablerad maktapparat som faktiskt känner sig hotad och det finns gott om män med konservativa åsikter som inte är förtjusta i att bli ifrågasatta av kvinnor.
Bristvaror
Att det är brist på saker innebär inte att det inte finns. Det innebär att det är dyrt och svårt att få tag på. Förmodligen måste man känna rätt person, vara rätt person, och vara beredd att betala en hel del pengar.
Arbetskraft

Ett mycket stort problem är arbetskraftsbristen. Eftersom i princip alla arbetsföra män, och i flera fall ogifta kvinnor, är inkallade till militärtjänst så är det väldigt ont om arbetskraft. Det är ofta kvinnor som tar över traditionella manliga arbeten i fabriker och på jordbruk, och så gott som hela tjänstesektorn utgörs nu av kvinnor. Det här ger följdeffekter; i princip alla andra problem beror åtminstone till viss del på arbetskraftbrist.

Det finns en fördel av detta, och det är att kvinnors ställning i samhället har stärkts enormt. Man kan helt enkelt inte ignorera den arbetskraft som förser soldaterna i fronten med vapen och ammunition. Därför är världen mycket mer jämlik nu än vad den var för endast tjugo år sedan.

Rent vatten
Vatten är ett stort problem. För att förse många tusen människor med vatten så räcker det inte med ett par brunnar. Det behövs enorma mängder vatten, så pass mycket att det krävs en stor infrastruktur för att hämta vatten, rena det och distribuera det. I och med kriget så är stora delar av den infrastrukturen förstörd.
Därför så är rent vatten en lyxvara i många fall. Dricksvatten ransoneras ofta vid fronten och i städer så är flaskvatten det enda drickbara. Rinnande vatten i städer är ofta bara tjänligt att tvätta sig i, och vid fronten får man tvätta sig i regnvatten. Ett par liter dricksvatten behövs varje dag, men ibland får man nöja sig med så lite som en liter. I en del fall får man till och med dricka otjänligt vatten, helt enkelt därför att det inte finns något annat.
Gas och el

Problemet med infrastrukturen gäller dessvärre inte bara vatten, utan även gas och el. El är något som de flesta klarar sig rätt bra utan, eftersom elnätet helt enkelt inte är så utbyggt. Gas är det värre med. Det är – eller snarare var, innan det bombades sönder – mycket mer utbyggt, och lampor och spisar ofta är gasdrivna i städerna. Nu, när gasen fungerar sporadiskt i bästa fall, får man ta till andra lösningar.
I fält skapas den lilla el som behövs av kerosindrivna generatorer, och gas används knappt alls. Istället används kerosinlampor eller talg- eller stearinljus. El används i princip bara för att ladda blysyrabatterier och driva trådlösa telegrafer och telefoner samt strålkastare. Även brunstensbatterier används för att driva telegrafer och telefoner.
Mat
Egentligen är det inte så att det är brist på mat. Det produceras oerhörda mängder mat. Problemet är att maten är på landsbygden, och måste transporteras någonstans där folk kan äta upp den. I städerna är det hyfsat gott om det mesta utom färskvaror. I princip all mat är inlagd, torkad, saltad eller konserverad för att den ska hålla sig.
Frontlinjen har exakt samma problem, fast ännu värre. På sina håll har maten ransonerats så hårt att en soldat kan få 100 gram kött, 50 gram ister, 200 gram bröd och en halvkilosburk med konserverade grönsaker om dagen. Nu i och med vapenstilleståndet så har det förbättrats, och en soldat i fält kan normalt räkna med 500 gram kött, 500 gram bröd, 50 gram socker, 20 gram kaffe och 5 gram salt per dag.
Kerosin
Kerosin är universalbränslet och utvinns ur kol. Det finns av flera grader, från de lägsta graderna (grad 4-5) som används för att driva stora ångturbiner, till de som används för lätta och tunga fordon (grad 2 respektive 3) och de som används för flygplan (grad 1). Grad 1 finns nästan enbart för militära flygförband, inklusive Fehnmeyer-kåren, men å andra sidan är detta ett krigsviktigt bränsle. Det kan dock uppstå brist ändå.
Grad 2 och 3 är ransonerat för civilister, men det är inte så stort problem som man kan tro, eftersom inte särskilt många har tillgång till automobiler. I många fall så tar man sig lättare fram med hästdragen droska och kärra.

En fördel med pulsjetmotorer är att de kan drivas på dålig kerosin, till och med så dålig som grad 4.

Kommunikationer
För de flesta soldater så innebär kommunikation två saker: fältpost och fälttelefon. Fältposten är en stor händelse när den delas ut och samlas in. Det är soldatens enda kommunikationsväg med nära och kära hemma. Naturligtvis så granskas all post och censureras, så att ingenting viktigt kan hamna i fiendens händer via exempelvis spioner.

Fälttelefonen är en enkel telefon som går mellan bataljonsstaben och brigadstaben, och låter bataljonens befälhavare rapportera till brigaden, som i sin tur kan rapportera uppåt till divisionen och kåren. Den vanlige soldaten har sällan någon tillgång till fälttelefonen.

Trådlös telegrafi förekommer oftast på regements- eller divisionsnivå. Dessutom har rederier och flottstaber kraftfulla trådlösa sändare, som gör det möjligt att sända till och ta emot telegram från sina fartyg. 
För civilister är det faktiskt bättre. Civil telegrafi går till tidningar och till telegrafstationer, ofta i samband med järnvägen som använder telegrafen för att samordna järnvägstrafiken i första hand. De släpper fram personlig telegraftrafik i mellanrummen mellan järnvägens egna signaler.

Telefoni finns ibland. Många offentliga byggnader i städer har egna telefonväxlar. På landsbygden så kan det hända att ett hus (oftast puben, järnvägen eller telegrafen) har en telefon, medan i städer så brukar de flesta hus ha en telefon hos vicevärden. Avgifterna är oftast rätt stora och ännu större för långdistans- och utrikessamtal, så därför är man försiktig med hur mycket man ringer.
Brev är annars det vanligaste sättet att kommunicera långväga. Nackdelen är förstås att det tar tid om brevet ska färdas långt, men exempelvis inom en stad så kan brev ofta levereras inom samma dag som det postades. Telegram levereras i allmänhet till dörren och oftast samma dag som det sänds oavsett avstånd, men är dyrare än brev.

Det stora problemet är kommunikation över frontlinjen. Det är för det mesta omöjligt och i bästa fall väldigt, väldigt svårt. Man kan ta en vit flagga och knata över ingenmansland, man kan försöka smyga över bergen, och slutligen kan man paddla båt förbi gränsen längs med kusten eller en flod. 

Trådlös telegrafi och de få oskadade statliga kablar som finns kvar kanske kan användas, men sällan på annat än statsnivå. Vanliga medborgare har sällan eller aldrig tillgång till trådlös telegrafi.
Mellan båtar som är relativt nära så används i regel aldis-lampor, en lampa med luckor som öppnas och stängs med vilken man kan sända signalkoder.
Nyheter

Nyheter är det ont om. Det finns i princip en nyhetskanal, och det är via tidningen. De flesta tidningar kommer ut en eller två gånger om dagen, en morgonutgåva och kanske en kvällsutgåva. Det finns tidskrifter som kommer ut varje vecka, varannan vecka, varje månad eller enligt något annat schema, som riktar sig mer till fackmän inom olika områden. 

Tidningar används inte bara som nyhetskälla, utan även som kontakt- och debattforum. Man kan ofta sätta in radannonser i tidningar mot en mindre avgift. Dessutom kan man skicka in debattbrev, ofta med hälsningen ”herr redaktör”. 

Det nya påhittet med trådlös radio har än så länge inte fått genomslag. Det finns för få mottagare och mottagningsförhållandena varierar i bästa fall. Det finns några få radioapparater i rika hem, och åtminstone Merovi och Bahren-Sivanien har statliga radiosändningar med musik och nyhetstelegram. Musiken och nyhetstelegrammen sänds oftast i realtid, eftersom inspelningstekniken är allt annat än god. Stereoutsändningar är inte att tänka på – det finns ju inte ens stereoinspelningar.
Grader
De olika arméerna är strikt uppdelade i ansvarsområden i en hierarkisk struktur, uppdelade enligt ett gradsystem. 
Observera att tyska, ryska, holländska och japanska har använts för Bahren-Sivenien, Merovi, Urenien respektive Rikite. Det innebär inte att man talar dessa språk där, utan att vi har valt några jordiska språk att representera de språk som faktiskt talas där.

Grader och rollpersoner

Eftersom rollpersonerna är flygare i Fehnmeyer-kåren så krävs det att de får flyga. Det finns i princip två möjligheter till detta: antingen är de officerare, förmodligen mellan fänriks och majors grad (däröver är risken stor att man har fått skrivbordstjänst), eller så är de adliga. 

Befälsgrader

Nedanstående uppställning gäller för respektive länders arméer. Flottorna har en motsvarande graduppställning. Däremot finns det ingen särskild uppställning för flygvapen, eftersom flygkårerna vanligtvis är en del av armén. Undantaget är Rikite, som har ett eget vapenslag för flygare, men de använder ändå samma gradsystem oavsett om man är flygare eller infanterist.
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