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Stuff

Skjutvapen
Pistol: Enhandshandeldvapen som laddas med pistolammunition. Det kan variera från revolvrar till rekylopererade automatiska och halvautomatiska pistoler. Storleken kan också variera, från den bahrenska kejserliga arméns lilla och kompakta pistol till meroviska arméns stora revolver.
Kulsprutepistol: Rekyldrivet tvåhandshandeldvapen med helautomatisk mekanism som laddas med pistolammunition från ett magasin.
Karbin: En karbin är ett gevär skapat för att hanteras i trånga situationer och löser på så sätt problemet att gevär är stora och otympliga. Karbiner är helt enkelt kortare gevär, vilket oftast bara kan lösas med kortare pipa och därmed sämre räckvidd och precision. 

Gevär: Ett långt tvåhandshandeldvapen med stor genomslagskraft och lång räckvidd. De flesta har slutstycksmekanism, medan några är halvautomatiska.
Kulspruta: Ett lavettmonterat vapen, oftast rekyl- eller gasdrivet men ibland motordrivet, med automateldgivning som laddas med gevärsammunition. Oftast laddas det med band från en ammunitionslåda, men ibland kan det laddas med magasin eller laddramar. 
Pansarvärnsgevär: Ett gevär med mycket stor kaliber, avsett att användas mot pansarfordon. De är oftast bakladdade enkelskottsvapen, men det finns några med slutstycksmekanism.
	
	
	
	Räckvidder

	
	Skadevärde
	Omtöckning
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Lätt pistol
	4
	4
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tung pistol
	5
	5
	0
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kulsprutepistol
	4
	4
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	
	
	

	Karbin
	6
	5
	-6
	0
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	
	

	Gevär
	6
	5
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	

	Lätt kulspruta
	7
	4
	-6
	0
	0
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	

	Tung kulspruta
	9
	5
	-6
	0
	+3
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	

	Pansarvärnsgevär
	12
	7
	
	-3
	0
	0
	-3
	-3
	-6
	
	
	
	
	

	Handgranat
	8
	8
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Skydd

Hjälm: Den normala skyddshjälmen är till för att skydda den mest känsliga delen av kroppen för slag och splitter. 

En rollperson som har hjälm på huvudet får slå om det första tärningsslaget i ett stryktålighetsslag om det första slaget utfaller på noll. Omslaget gäller i så fall, oavsett vad det blir. Detta gäller inte för nollor som uppstår på grund av omslag från regeln om nio.

Flygplan
Pfalz Schwalbe: Från Pfalz-fabriken kommer detta spaningsflygplan, Schwalbe. Det är en tvåsitsig maskin med pilot och navigatör/fotograf. Flygplanet har en vattenkyld kulspruta synkroniserad med propellern, men den är egentligen inte gjord som en jaktkärra. Den har också problem med lastkapaciteten, så det är knappt så att den klarar att lyfta med pilot och navigatör. Det är inte ovanligt att Schwalbe-maskiner byggs om i fält genom att man tar bort kulsprutan. Den modifikationen ger maskinen en lastförmåga på 3, vilket räcker för att förse både pilot och navigatör med varsin fallskärm och ta med en kamera.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	3
	3
	15
	20
	22
	7
	0
	+2
	10
	2


Kulspruta:
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Pfalz Sturmvogel: Ett lätt ensitsigt jaktflygplan av modernt snitt, byggt av samma ingenjörslag som byggde Schwalbe. Sturmvogel är ett triplan med rak motor och osedvanligt korta vingar. Det har god accelerationsförmåga, fantastisk stigförmåga och en manöverförmåga som snuddar vid alvernas legendariska vinddjur. En synkroniserad kulspruta utgör beväpningen på flygplanet. Sturmvogel är en ny maskin, men har redan vunnit lagrar i luften och piloternas hjärtan.
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	6
	5
	14
	20
	25
	5
	+5
	0
	10
	0


Kulspruta:

	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Pfalz Adler: Den stolta örnen från Pfalz-fabriken är en tvåsitsig enmotorig lätt bombare. Den kan bära antingen fyra tunga 25-kilosbomber, eller 8 10-kilosbomber. Den har också en framåtriktad kulspruta och en lavettmonterad kulspruta för navigatören/bombfällaren. Det mest revolutionerande med Adler är dess bombsikte, som fungerar som ett periskop för navigatören.
Adler gör dock inte sitt namn helt rättvisa. Den är för stor och därmed fruktansvärt trög, och den har en stigförmåga som inte är särskilt lysande.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	1
	1
	19
	20
	22
	7
	-3
	+2
	8
	2


Kulspruta:
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Lavettmonterad kulspruta:
	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	0
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Valeyev II Lisitsa:
	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	5
	4
	15
	20
	25
	7
	+2
	+1
	10
	7


Kulspruta:

	Skada
	Omtöckning
	Last
	Ammunition
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	7
	4
	1
	20
	-6
	0
	+3
	0
	-3
	-6
	
	
	
	
	
	


Valeyev III Volk: 
Vinddjur: Vinddjur är stora fågeldjur som finns i bergen. De är levande varelser som är starka nog att ta en ryttare och lätt last. På grund av fågelvingarna och stjärten så är de extremt manöverbara, men å andra sidan så är de inte snabba. 

Vinddjur har fyra verkligt stora fördelar. För det första kan de ryttla, det vill säga glidflyga i motvind och på så sätt stå mer eller mindre stilla. De kan till och med landa och starta vertikalt och behöver ingen startbana. För det andra så behöver man inte reparera deras skador – de läker dem, precis som alla andra varelser. För det tredje så är få saker så manöverbara som ett vinddjur. Vinddjur är ju inte begränsade till bara skevroder, höjdroder och sidoroder, utan kan vrida på hela vingen och stjärten och styra på det sättet. För det fjärde så behöver de inte tankas med dyrt och begränsat kerosin, utan klarar sig på talg, kött och utsäde.

Nackdelen är förstås att vinddjur måste tämjas, de kan inte flyga särskilt fort, de är rätt ömtåliga och de är rätt knepiga att beväpna.

Det är framförallt vildalver som använder vinddjur, men utöver dem är det ganska ont om vinddjursridande folk.

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	1
	1
	20
	15
	28
	1
	+6
	0
	10
	6


Flygplansmall

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last
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