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Kampanjutkast

Viktiga personer

Kampanjen förutsätter att rollpersonerna är en del av Fehnmeyer-rörelsen, en frivilligrörelse som försöker stärka fredsprocessen genom att övervaka, bygga förtroende och om nödvändigt ingripa. Av nödvändighet så är de tvungna att ha flygplan. Det är en fisk.

En annan fisk är högalvernas autark Arafine, som mer än gärna ser att kriget fortsätter så att människornas dominans bryts genom att de helt enkelt krigar ihjäl sig själva.

En stor del av provinsen Saravien är ockuperad av Bahren-Sivenien, det rike som Saravien försökte bryta sig ut ur och som utlöste kriget. Den andra delen ockuperas av Merovi i söder. Mitt emellan dem finns en skyttegravslinje med ingenmansland emellan. Den kejserliga meroviska armén i söder är en tredje fisk, och den bahren-sivenska armén i norr är en fjärde. 

Båda ockuperade områdena har dessutom sina problem med partisaner. I söder finns en pro-bahrensk milis, som helst vill fortsätta att tillhöra Bahren-Sivenien och därför muppar med merovierna. De är fisk nummer fem. Fisk nummer sex är de som vill bli fria från Bahren-Sivenien och helst inte en del av Merovi heller, som därför motsätter sig fisk nummer fem. I norr finns det partisaner som vill fortsätta den väpnade kampen, och de som vill skaffa sig förhandlingsutrymme för ett bahren-siveniskt återtåg, fisk nummer sju och åtta.

Därtill finns det ett par grupper med folk som tjänar pengar på att förse partisanerna med vapen, ofta som ett led i en svart marknad. Vi kan kalla dem fisk nio och tio tills vidare. 

Det finns dessutom en fisk elva och tolv i form av respektive sidors vapenindustrier. Dessa har inte heller så mycket mot att kriget fortsätter - det är hur mycket pengar som helst i vapen just nu.

Vidare kan vi nog ta fisk nummer tre och fyra, de respektive arméerna. Dessa är nog egentligen en klase fiskar var: åtminstone en för regeringsmakten, en för arméhögkvarteren, en för flygvapenhögkvarteren, en för flotthögkvarteren och en för underrättelsetjänsten. Regeringsmakten är förmodligen också kluvna, kort indelat i hökar och duvor. Så de där två fiskarna blev nog egentligen tolv, minst - indelningen i hökar och duvor lär nog gälla även hos vapenslagen.

Så vi talar om sisådär 22 fiskar, och då har vi inte ens tittat på närliggande grupperingar eller grupperingar inom rollpersonsgruppen eller Fehnmeyer-rörelsen som de tillhör.
Synopsis

Grundståryn är att Arafine försöker få fientligheterna i Saravien att blossa upp igen. I ett första led så har hon finansierat vapenleveranser till partisaner i Saravien, vilket har satt fart på spänningarna inom partisanrörelsen samt mellan partisanerna och ockupanten Bahren-Sivenien. 
För att detaljstudera en kedja där: Arafine (fisk 2) tycker att det är skitball att människorna fortsätter att slåss, så hon ser till att den hårda partisanrörelsen i norr (fisk 7) får vapen från vapenindustrin (fisk 11) via den svarta marknaden (fisk 9). Ett attentat gör att rollpersonerna börjar kika på partisanerna, helt enkelt för att om de inte gör det så blir typ alla sydarméfiskar oroliga. Den svarta marknaden går under jorden för att inte åka dit och vapenindustrin sluter till sig för att undvika uppmärksamhet. Det gör att partisanerna blir förbannade på folk och börjar fundera på vad de kan slå till mot så att det får effekt. De beslutar sig därför för att slå till mot rollpersonerna och Fehnmeyer-kåren.
Där har jag tillräckligt med material för ett eller två äventyr, men det rör om i grytan rätt rejält. Nästa steg i kampanjen är att se vad som händer därnäst. Exempelvis så kan hökarna på sydsidan säga "hörninini, det är läbbans taskigt av sydsidan att använda partisanerna för att slå till mot Fehnmeyer", och använda det som förevändning att öka temperaturen, vilket naturligtvis får Arafine att jubla och se till att hennes agenter lyckas övertyga den svarta marknaden att få tag på mer vapen till partisanerna. Eftersom sydvapenindustrin har dragit öronen åt sig så kanske nordindustrin kan fixa det där bättre. Eller så kanske partisanerna kan sno vapen från sydarmén. I vilket fall som helst, rollpersonerna har nu att göra med att kyla ned nordsidans hökar och se till att göra något åt sydsidans partisaner, tillräckligt för ett eller två äventyr till.
Personer, Eisenbad

Herr Grünwald, borgmästare. Försöker hålla lugnet i området. Samarbetar gärna med partisanerna, men också med ockupanten, och försöker medla och kyla ner. Blir därför något av en löjesväckande figur.

Major Fritz, chef för en sivensk utredningspatrull. Kan mycket väl tänka sig att begrava hela byn som avskräckande exempel.

Kapten Meyer, chef för orkerna som ingår i Fritz patrull. Han vill ha kul.

Frida Schültz, merovisk spion. Vill bli av med sivenierna. En snäll gammal tant.
Sigline Schültz, Frida Schültz dotterdotter och medkonspiratör.

Peter Jürgens, motståndsledare. Intensiv man i fyrtioårsåldern.

Klaus, Jürgens mycket hetlevrade löjtnant.
Hans Startjak, kontakt till Mazogeretsan, den undre världen och svarta börsen, som har försett Jürgens med vapen och sprängmedel.

Teren Vasiliktje, torped för Starvak. Gör vad han kan för att täcka spåren, inklusive mörda Startjak.

Heinrich Jäger, bonde som sett saker, inklusive flygplan som glidit in norrifrån och landat, och sedan startat och flugit söderut.
Ulli, Heinrichs fru, som garanterar att Heinrich bara pratar dynga för att få uppmärksamhet. Egentligen vill hon skydda honom.

Vizla, vildalv på diplomatiskt uppdrag. Hon är i första hand där för att flyga kurirtjänst med ett uppsnappat meddelande från Rikite.
Karl Heinzbrücke, stationsmästare på järnvägsstationen. Kan meddela att en särskild last lastades av för fyra veckor sedan och hämtades av Klaus. Röd strömming.
Avsnitt 3, augusti

Rollpersonerna patrullerar över Eisenbad, och stöter på en grupp Lisitsa-jaktplan som jagar ett alviskt vinddjur.
Vinddjuret rids av Vizla. Hon har en dechiffrerad text med sig som Rikites signalspaning har fångat in och dekrypterat.
Den skrämda kontakten är Klaus, som blev något tillskrämd av rollpersonernas tilltag förra veckan. Det vet dock ingen.
Vizlas vinddjur, Oskva

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	1
	1
	20
	15
	28
	1
	+6
	-2
	10
	6


Valeyev II Lisitsa

	Stig
	Fartökn.
	Maxhöjd
	Planflykt
	Maxfart
	Minfart
	Manöver
	Tålighet
	Räckvidd
	Last

	5
	4
	15
	20
	25
	7
	+2
	-1
	10
	7


Hjälpmedel: Vizlas meddelande

FEHNMEYER V TJERVADNE. V TREDVAZNA JURVA GRADATS. SEVERNA AZMYDERVATA. UPRAVLADETSA NARBONA KRIVAD. B KRILOVNJA 19 8 V ARIA. ZIGNAL K KRIVAD.
FEHNMEYER I GRYTAN. LEVERANS AVSLUTAD I FÖRTID. KONTAKT SKRÄMD. ANVÄND ALTERNATIV KÄLLA. V FÖRVÄNTAS 19 8 VIA LUFTEN. ANVÄND SIGNAL K.
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