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Introduktion

Tanken bakom den hédr modulen ér att vara en hjilp for att skapa och spela dventyr som pa nagot
sdtt involverar quentuu och sjdlva Quentuu-imperiet. Du kommer inte att hitta regeltillagg eller
speciellt mycket speldata. Modulen kommer istéllet presentera den delen av spelvirlden i
Skymningshem: Andra Imperiet som Quentuu-imperiet utgér. Du kommer att hitta deras historia,
hur deras samhélle dr uppbyggt, beskrivningar av platser samt nagra saker som kan vara bra att
tanka pa ndr man skapar spelledar och rollpersoner som dr quentuu. Inget av det som skrivs héar ska
betraktas som om det dr cementerat och harda fakta, utan snarare som riktlinjer och stod som kan
foljas efter eget behag. Delar utav texten ar skriven ur ett Quentuucentriskt perspektiv vilket innebar
att det ar hur quentuu sjélva ser pa vérlden omkring dem, inte hur det faktiskt ligger till eller hur

Federationen Althea ser pa saken.



Quentuu som rollpersoner

Det finns nagra saker som man bor ha 1 atanke nar man skapar en rollperson eller for den delen
spelledarpersoner som ér quentuu. Det har mer med hur deras samhélle dr uppbyggt &n att alla

quentuu skulle ha ett karakteristiskt sitt att bete sig pa.

Klasssamhille

Det quentiska samhillet dr ett mycket strikt klasssamhille. Hogst upp stir Kejsarinnan och
medlemmarna av Den Hosta Cirkeln. De betraktas av de flesta quentuu nistan som en sorts
halvgudar. Det ér viéldigt f4 som skulle uttala sig negativt om dessa och en person som gor det bor
tala tyst eller halla det for sig sjdlv om denne inte vill réka illa ut. Inte for att det finns nadgon lag
mot det men manga i personens omgivning skulle ta illa upp och ibland dven se det som en
personlig foroldmpning.

Den nést hogsta klassen dr Kejsarinnans livgarde. De dr en sorts krigarprastinnor som har en
obrottslig lojalitet mot Kejsarinnan. De dr vida respekterade for deras kunskaper om stridskonst och
1 att anvinda Den Hogre Makten. De som inte tycker om dem brukar oftast frukta dem.

Maktens Systrar som utgor pristerskapet ligger mycket néra livgardet i rang och det enda som
egentligen skiljer dem 4t dr livvaktens nérhet till Kejsarinnan. Deras fokus ligger dessutom mer pé
deras andliga uppgifter 4n pa deras vérldsliga.

Liangst ner pa klassstegen star de vanliga quentuu. Det dr de som far hela samhéllet att fungera. Har
finns arbetarna, soldaterna och forskarna. Aven hir forekommer det skillnader men de r inte lika
patagliga som mellan huvudgrupperna. Nagot som dock ér lite speciellt for den hér gruppen som de

endast delar med livgardet ar att de alla har en militér rank.

Indoktrinering

Quentuu har inte nagon familj 1 vad vi skulle kalla normal beméirkelse (se avsnittet om Familjerna).
All uppfostran skots av staten och den foljer statens agenda. Detta innebér att varje quentuu har frdn
barnsben lért sig vad som forvintas av dem och vilken plats de har i samhéllet. Huruvida
indoktrineringen har lyckats eller ej varierar fran person till person. En enda sak som ér séker dr att
den har péaverkat rollpersonen pa nagot sitt. Vissa kanske sviljer den med hull och har medan andra

véander sig rebelliskt mot den medan andra koper vissa delar utav den och forkastar andra.



Utbildningen

Négot som &r speciellt for Quentuu &r att nagon form av stridstrdning ingar i deras utbildning. Detta
kan innefatta att ifrdn vapenfardigheter till stridskonst eller stridsledning. Du bor om du skapar en
rollperson frdn grunden atminstone vilja en fardighet som pa négot sitt har med strid att gora. Inte
for att du n6dvéandigtvis kommer att behdva den men for att det &r helt enkelt s de gor. Hur bra

rollpersonen sedan ér avgor du sjélv.

Religionen

Enligt quentuus religion Maktens Vég dr quentuu skapelsens arvtagare. Det dr deras uppgift att stiga
upp som gudar och forvalta virlden. En av grunderna i tron dr det ansvar som quentuu har och det
ar for att kunna axla detta ansvar varje quentuu trinas rigorost redan fran barnsben. Hela konceptet
ar nagot som genomsyrar samhdllet, fran den ldgsta fabriksteknikern till Kejsarinnan. Ett av de
storsta brott man kan bega &r att inte ta sitt ansvar. En av anledningarna till att detta har en sa stor
inverkan pa hur samhéllet ser ut dr att det dr prastinnorna som styr imperiet. Det kan vara ett vildigt
stort ansvar att ta och desto hogre upp i1 samhéllet man befinner sig desto mer ansvar har man. Hur
paverkar det rollpersonen. Ar det som en andra natur eller ndgot man varje dag méste kiimpa for att

klara av? Har man forkastat det totalt?
Quentuu och mén

Quentuus forhallande till mén dr minst sagt komplicerat. Nar man bérjade mdta andra civilisationer
var den sista mannen dod sedan mer dn hundra ar. Den enda kontakten med mén man hade haft var
genom de bilder och holovisioner som hade sparats fran genuskriget och tiden innan. Det mesta
material som fanns var i form av propaganda. Det dessa forsta quentuu kénde var antagligen en
skrickblandad fascination. Aven i nu tid, ytterligare hundra ar senare finns det quentuu som aldrig
ser en man i hela deras liv men motsattsen dr allt mer vanlig. Nu fortiden ar de vardegrunder och
asikter som utloste genuskriget och eldade pa det i ytterligare nistan hundra ar extremt ovanliga.
Det ar ett helt annat samhaélle. De flesta quentuu reagerar med nyfikenhet forsta gangen de traffar en
man och ibland kanske lite misstdnksamhet om de har lyssnat pa for ménga skronor. Deras sétt

uppfattas ofta som lite udda och ibland dven opassande nér det kommer till mén av andra kulturer.

Speciella Egenskaper

Efter som quentuu ir en underart till homo sapiens sé finns det saker som skiljer dem &t frn

normala manniskor. De mestpatagliga skillnaderna &r en nedsatt sexualdrift och deras storlek. Den



nedsatta sexualdriften dr ndgot som de styrande har ansett vara en nddvéndighet och har aktivt
avlats fram under &rens lopp. Aveln har inte helt kunnat ta bort den men deras sexuella cykler liknar
mer de som katter eller hundar har med en extremt intensiv period. Dessa perioder avldses sedan av
langre inte s intensiva perioder. Under dessa perioder anvinder de flesta drogen kamex som har en
starkt sexuellt ddimpande effekt. Storleken &r heller inget att leka med. En quentuu dr stor med
manskliga matt métt, inte ens de flesta av vara basketboll-stjarnor skulle riktigt dra jamnt med dem.

Det har till f6ljd att alla vuxna quentuu per automatik har egenskapen stor.

Stor

Rollpersonen har en stor kropp. Det &r inte att séiga att rollpersonen &r fet, bara att rollpersonen ar

betydligt storre dn en vanlig ménniska(ca 155-190 cm).

Det innebdr att rollpersonen kan ha problem med att anvdnda utrustning anpassad for personer av
normal storlek. Detta innefattar bland annat siten i kollektivtrafik, smé rymdskepp som t ex.
Tetsuhime, aktiva stridsrustningar och séngar. Det kan ocksé innebira att klader och skor ibland

maste special bestillas.

A andra sidan s3 dr man en person som man ligger mirke till, man sticker ut ur méngden, pa gott

och ont. Man inger dven en viss respekt med sin storlek.

Aventyr: Rollpersonen kan var utsatt for konstanta utmaningar fran folk som vill hivda sig pa
nagot sitt. Annars kan det 4ven handla om hur rollpersonen lir sig leva med sitt utanférskap och

vénda sin ldngd till en fordel och bli accepterad av sin omgivning.

Erfarenhet: Om spelaren véljer att spela pa sin storlek for att tillexempel for att hjdlpa nagon ur en

knivig situation eller pé ett kreativt sitt 16ser ett problem som beror pa dennes storlek.
Handling:

« Spelaren nar platser som inte andra spelare nér till. "Oroa er inte. Jag nar enkelt upp till

strombrytaren for att stinga av forsvarsndtet."

. Storlek kan vara en utmirkt dvertalningsformaga. "Ar du scker pd att du inte ska leta upp

ndgon i din egen storlek att braka med?"

- En stor person vicker automatiskt lite mer uppmérksamhet 4n andra. Ibland kan det ju
faktiskt uppsta situationer nir man vill ha s mycket uppméarksamhet som mojligt. Vid en

avledningsmandver tillexempel. "Horredu fulhuve! Ja just det, Du! Jag vill prata med dig."

 Den sista utvigen. D4 man maste hindra nagon till varje pris. "Jag fdr vdl helt enkelt scitta

mig pd honom."



Historia

For 1316 ar (1612 fo'urska langér) sedan mottes ett antal stamhovdingar vid den vixande
handelstaden Elassora for att avgora stadens fortsatta styre. Staden lag vid en knytpunkt mellan de
olika stammarnas territorium och den har spontant vaxt upp till en foljd av handeln som skett pa
platsen. Vid métet kommer man Gverens om att vélja en kung som ska styra dver staden och man
kommer dven dverens om en forsvarspakt mot de ovriga omkringliggande stammarna. Stadsstaten
Elassora var ddrmed grundad. Man brukar séga att den hiandelsen var borjan till den Quentiska

kulturen.

Under tiden som f6ljde bildades en rad olika stadsstater 1 omrddet kring Elassora och vartefter de
expanderade uppstod handel mellan stiderna. Med handeln kom &ven konflikter och erévring for att
sdkra stddernas ekonomiska och territoriella intressen. Det kulminerade pa 500-talet EEG (efter
Elassoras Grundande) under tva starkt expansiva perioder som i efterhand kommit att kallas for det
forsta och det andra Enighetskriget. Elassora var inte langre en stadsstat utan nu ett formidabelt

rike.

Pa slutet av 600-talet sa florerade det en massa olika kulter i1 Elassora, de flesta berdttade om hur
gudarna som kallades for Hirskarna hade skapat virlden och minga vintade pé den gyllene éldern
nir de skulle atervinda och &nnu en ging vandra bland folket som de hade gjort i begynnelsen. En
ung man vid namn Hessom Kewaal motsitter sig dock denna syn och hévdar i stéllet att harskarna
var onda varelser vars mal ar att forgora allt levande. Han pastod att han hade tréffat pa Samoris
andar som berittade allt detta for honom och avsldjade hemligheterna bakom Den hdgre makten for
honom. Till en borjan var det en liten obskyr sekt med en handfull anhdngare men lockelsen att
kunna ldra sig anvianda Den hogre makten drog stindigt till sig nya troende. Rorelsen kallade sig

sjdlv for Den Hogre Maktens Ordern och dess anhédngare kallade sig sjdlva for Quentuu, de Heliga.

Framaét slutet av 700-talet hade Ordern spridit sig utanfor Elassoras granser och vuxit sig sa stark att
den hade en avsevird makt. Det forekom omfattande trakasserier av andra religioner som ansags
onda. Ar 785 gir Elassora samman med ett antal omkringliggande stater och bildar Quentiska
Forbundet. Maktens Vég som religionen kallas blir statsreligion och inga andra trosinriktningar

tolereras av den nya staten. Religidst och politiskt centrum i det nybildade férbundet blir Elassora.

I mitten av 800-talet kommer vetenskapliga bevis fram for att inte vem som helst kan anvinda sig
av den hogre makten, man maste ha genetiska anlag. Redan tidigare hade folk bdrjat ana att

formégan var begrénsad till ett fatal och orden hade bdrjat forlora inflytande dver politiken. Allt



farre soker sig till ordern. I ordern sd tar man ett beslut om att endast de med formagan ska antas till
présterskapet, man borjar isolera sig allt mer frén samhaéllet i 6vrigt som blir allt mer sekulariserat
och vetenskapligt inriktat. Makten Overtas av ett ndgorlunda demokratiskt valt parlament, kvinnorna
far dock endast rosta i de lokala valen. Overtagandet gér relativt fredligt till di Den Hogre Maktens
Order blivit allt mindre intresserat av vérldsliga fragor och har minskat s& pass mycket i
medlemsantal att de inte ldngre har ndgon solid grund f6r deras makt. Inom Ordern hinger de gamla

maktstrukturerna kvar.

992 sénder det Quentiska Forbundet upp den forsta bemannade rymdkapseln. Detta &r bérjan pa en
vetenskaplig rivalitet mellan Férbundet och Monarkin Korand som driver pé forskning inom en rad
olika omraden. Medan det Quentiska Forbundet utmérker sig med en rad teknologiska

landvinningar blir Korand ledande inom medicinsk forskning.

Runt ar 1000 far en koalition av reformistiska grupper makten i Férbundet och infor allmén och lika
rost ritt. Reformen vécker stora protester bland de mer konservativa grupperna och méanga av de
nya kvinnliga politikerna far utsta allt ifrdn forljligande uttalanden till regelrdtta mordforsok fran
mer extrema reaktiondra grupper. En av de mer extrema grupperna leds av Ansell Marku som é&r en
uttalad kvinnohatare och foresprakar valdsamma metoder for att forhindra den, som han kallade det

for, onaturliga utvecklingen i samhillsordningen.

1009 genomfors den forsta bemannade farden till Antlar, planeten quentuus méne. Fran modulen
som kretsar kring manen upptécks for forsta gdngen vad som verkar vara en sorts anliggning under
manens yta. Den kan dock inte undersokas ndrmare p g a. tidsbrist. Man bdrjar genast planera
framtida expeditioner till omrédet. Framtida farder till Antlar skjuts 5 ar in 1 framtiden fOr att béttre

kunna planera undersdkandet av den nyupptéckta anldggningen.

Samma ar utbryter kravaller vid ett torgmdte som halls av Ansell Markus parti samman med
motdemonstranter fran de reformistiska grupperna. De reformistiska gruppernas taleskvinna Nessa
Win forklarar att de har trottnat pa forfoljelserna och hoten, de ténker inte lédngre sitta tyst och
betrakta. Under kravallerna dor ett 20 tal personer och 6 poliser. Ansell Marku och méinga av de

konservativa ledarna lagger skulden pa de reformistiska grupperna.

1011 viljs Ansell Markus parti in i parlamentet och kan med hjilp av andra konservativa grupper
omintetgdra hela den demokratiska reformen som genomfordes knappt tio ar tidigare. Kvinnor
maste numera ha en laglig formyndare som godkéinner allt ifrdn studier till yrkesval. Situationen &r

tillochmed vérre dn innan reformen. Enda méjligheten for en kvinna att betraktas nagorlunda



myndig dr att skaffa barn. Nessa Wuns grupp gar underjorden och borjar anvénda sig av

utomparlamentariska metoder for att bekdmpa den nya regimen.

1013 presenterar en grupp Korandiska forskare resultatet av aratals forskning, den f6rsta kvinnan
som avlats och fotts med hjilp av partogenes, en metod ddr man tar arvsmassan fran tva kvinnliga
agg for att producera ett helt faderlost foster. Metoden kommer att kallas for Korandmetoden.
Under éren som foljer véljer fler och fler kvinnor i det Quentiska Férbundet att skaffa barn med
hjdlp av denna metod for att pa sa sétt fA makt over sina egna liv och protestera mot regimen.
Regimen svarar med att géra metoden olaglig men det 4r vid det hdr laget redan forsent och néstan

omojligt att kontrollera.

Aret diirpa bryter sig en relativt liten del kvinnor frin Den Hogre Maktens Order ut och bildar
Maktens Systrar 1 protest mot den patriarkala ordningen inom ordern. Den nya rdrelsen har 1 stort
sett samma struktur som den forsta ordern men tilllater endast kvinnor att gd med. Konflikten inom
Forbundet eskalerar och flera politiska mord genomfors pa bada sidorna. Samhéllet blir allt mer
polariserat. Det blir svarare och svérare att inte ta stillning for eller emot Regimen och runt om i
vérlden borjar liknande organisationer att dyka upp, med Ansell Markus och Nessa Wuns grupper

som modell.

Under ett statsbesok 1 Korand ar 1021 blir Ansell Marku knivmérdad av en okénd gérningsman mitt
under en bal vid det Korandiska hovet. Girningsmannen hittas aldrig och ingen tar pé sig ansvaret.
Det Quentiska Forbundets nya regering haller Monarkin Korand som delvis ansvarig och forklarar
krig, samtidigt bryter vad som nérmast kan liknas vid inboérdeskrig ut i Férbundet. Inom ett ar ar
80% av virldens makter pd ett eller annat sétt indragna 1 kriget som senare kom att kallas for

Genuskriget. Det skulle komma att pdga i 72 ar.

Under kriget skulle korandmetoden bli den mest tillgingliga och anvdnda metod for reproduktion.
Ibland f6r politiska skil och ibland for att det helt enkelt inte fanns nagra mén tillgdngliga. Under
kriget minskade den manliga populationen mellan 70 och 85 %. Orsaken var en blandning av att s
f4 mén foddes d& korandmetoden endast gav kvinnlig avkomma och den hoga dodligheten i kriget.
Efter kriget genomfordes ett antal program for att 6ka den manliga populationen igen men

anstrangningarna var for smd och kom allt for sent. Den quentiska mannen var domd att do ut.

Under genuskriget sa kollapsade i stort sett alla stater och samhillena delades upp 1 olika karvas.

Karvas tog 6ver viktiga funktioner som sjukvard och utbildning, samtidigt sa fungerade de som en



sorts gerilla grupper. Efter kriget fanns miangder med olika karvas och manga av dem hade helt
olika agendor som i ménga fall var helt oforenliga med varandra. Aven om tiden efter genuskriget
brukar kallas for lugnets tid sa var det fyllt med konflikter. Ar 1112 brot dessa konflikter ut i
ytterligare ett krig, det Tredje enighetskriget. Aven om det inte var fullt sd omfattande eller blodigt
som genuskriget tarde det hért pa de hart krigshérjade ekonomierna som fanns vid den hér tiden.
Efter omfattande medling frdn Maktens Systrar som under genuskriget hade vuxit till proportioner
som vida dversteg Den Hogre Maktens Order och nu var den enda organisation som fanns bland i
stort sett alla Karvas lyckades man enas och bilda Quentuu Unionen med Karvasradet som ett

globalt parlament.

Samarbetet mellan de olika karvas dr dock fortfarande konflikt fyllt och 1dmnar Karvasradet till stor
del handlingsférlamat. Man lyckas dock endast tre ar efter bildandet av den nya staten skicka ivédg
den andra expeditionen till Quentuus méane Antlar. Anldggningen under manens yta visar sig vara
resterna av en urgammal manbas. Vid en av portarna hittar man en symbol som pd quentuu
forknippas med Hirskarna som i quentisk mytologi skapade vérlden. Platsen far namnet Héirskarnas
Tempel, 1 6vrigt sd hemligstimplas storre delen av expeditionens upptickter, mycket lite kommer ut

om Ovriga expeditioner.

Arbetet i Karvasradet blir sapass stagnerat att det tillslut blir helt omojligt att rosta igenom négra
beslut som helst. 1138 verkar som om ytterligare ett krig kommer att bryta ut mellan de olika
karvas, men hindras av att Maktens Systrar genomf6r en statskupp. Den Hogsta Cirkeln inom
Maktens systrar tar den beslutsfattande makten fran Karvasradet och storméstarinnan inréttas som
Kejsarinna. Antalet karvas minskas fran hundratals till endast 4 genom att de slas i hop och far olika
ansvarsomraden. Karvasradet finns kvar men endast som ett samordnande organ i det nya Quentuu
Imperiet, alla beslut tas av Den Hogsta Cirkeln. Stadskuppen gér relativt fredligt till d&@ Maktens
Systrar har ett stort stod bland folket.

Med den stabilitet 1 samhéllet som foljde efter maktdvertagandet tog den quentiska
rymdforskningen fart, mycket tack vare de upptéackter man gjorde vid Hérskarnas Tempel. Efter
ndgra tragiska misslyckanden hade man vid ar 1195 utvecklat en fungerande punktgenerator. Ar
1222 skickas de forsta kolonisationsskeppen ivag till narliggande stjarnsystem. Fyra ar senare
upptécker ett rekogniceringsskepp ett annat skepp som precis dr i fird med att gora ett rymdhopp till
ett annat system. Man inser att man inte dr ensamma ute i rymden. Eftersom ingen kontakt kunde
upprittas med det frimmande skeppet dr man osédkra pa frimlingarnas avsikter. Det spekuleras
dven i om det kan vara Hérskarna som slutligen dtervént. Pa Kejsarinnans order inrdttas den

forbjudna zonen 1 Alfax systemet, 1 framtiden sa dr kommer alla fraimmande skepp som inte tillhor



Imperiet eller har tillstdnd frin Kejsarinnan att skjutas ner utan fragor. Maktens Systrar inrdttar
dessutom en speciell cirkel for att kontrollera aveln av nya quentuu. Uppfostran av barnen tas dver
av staten i speciella barnbyar och grundlidggande stridstraning infors i all utbildning. Som en direkt
foljd av dessa dndringar kommer begreppet familj att sluta anvindas i sammanhanget barn och
fordldrar. I fortsattningen kom familjen att bestd av de man véxte upp och utbildades tillsammans
med. Fordldrar slutade att existera 6verhuvudtaget. Alla blir tvungna att donera sina 4gg och den
som ville kunde fa béra och foda ett barn, dér efter tas barnet om hand av speciellt utbildade i

barnbyarna.

Nér man 1230-talet borjar triaffa pa andra civilisationer, vissa pa en medeltida nivé och andra i
borjan av sin rymdalder paborjas en lang diskussion om hur man ska forhalla sig till dessa. Ska man
betrakta dem som ett hot eller forsoka knyta band med dem. Efter ca. 20 &r lyckas man enas om en
handlingsplan. Dessa andra civilisationer och folk ar allihop en del av skapelsen och det ingar i
quentuus heliga uppdrag att skydda dem frdn Hérskarnas dterkomst eller sig sjdlva. Detta vare sig
de vill eller inte. Under de 20 aren som f6ljer beslutet sker den storsta forberedelsen for en enskild
operation som ndgonsin skett i quentuus historia. Hela samhéllet mobiliseras for att bygga upp
Imperiets millitéra resurser. Straxt efter nyaret 1276 inleds den storsta millitdra kampanjen 1 kénd
historia bortsett fran Hanarakriget. De civilisationer man traffar pa ges tva val. Ga med pa att
placeras under quentiskt styre och beskydd eller tvingas till det genom strid. Till en borjan verkar
hela operationen ga om intet, manga av de civilisationer man stoter pa erbjuder storre motstand dn
man forst har rdknat med och detta trots att man har Den Heliga Horden, specialtrdnade soldater
med formagan att anvinda Den Hogre Makten. Vindpunkten kom 1281 nér turen har kommit till
den Lanysiska Handelsfederationen, den teknologiskt mest avancerade civilisationen man stott pa
hittills. Det quentuu trodde skulle bli deras sviraste utmaning visar sig bli en av de fa civilisationer
som utan protester accepterar quentuus krav. Helt plotsligt hade man stora reserver att stélla till
forfogande dar man behdvde dem och den industriella produktionskapaciteten skot i hojden. Alla
som motsatte sig quentisk dverhet var nu i stort sett chanslosa. Vid operationens slut 1294 hade

Imperiets storlek mer &n tredubblats.

Aven om expansionen fortfarande pagar si har Quentuu Imperiet det senaste 20 aren dgnat sig mest
at att bygga upp infrastrukturen mellan de olika systemen. Nar man 1312 for forsta gangen fick
kontakt med Federationen Althea stidlldes man infor ett nytt problem. Hur ska man hantera ndgon

som dr minst lika tekniskt avancerad som en sjélv och framforallt storre.

Mycket lite dr kéint om quentuus historia innan Elassoras grundande da de flesta resultaten av den

forskningen anses som kéttersk.



Sambhille

Quentuu Imperiet ar en totalitér teokratisk diktatur. Det beslutande organet &r Den Hogsta Cirkeln
som bestér av 8 rddsmedlemmar varav en dr Kejsarinnan som har det slutgiltiga ordet i alla fragor.
Varje rddsmedlem har ett eget ansvarsomrdde som de styr 6ver. Det kan en karvas eller Den Heliga
Horden. De verkstillande organen heter karvas. Det finns totalt fyra karvas och de har alla ett eget
ansvarsomrade som till exempel militdren, transport och sjukvard. Férutom att verkstilla Den
Hogsta Cirkelns beslut sé star varje karvas for utbildningen inom sitt eget omrade. Redan vid 9 ars
alder placeras man 1 den karvas som anses vara bdst lampad for. Den enda mojligheten man har for
att lamna sin karvas dr om man har formégan att anvinda Den Hogre Makten. Det avgors vid 13
eller 14 érs alder 1 ett test som alla unga quentuu far genomga. Karvasradet finns fortfarande kvar

idag men har en samordnande funktion mellan de olika karvas.

Det finns tva olika system for att styra 6ver de stjarnsystem och planeter som ar under quentiskt
styre. Den vanligaste dr provinssystemet som tilllimpas pa alla quentiska kolonier och virldar som

erovrats med vald.

Provinserna

En provins bestér oftast av 1-2 planeter, i toppen for varje provins finns en provins-cirkel som ir en
lokal variant av Den Hogsta Cirkeln. Varje provins-cirkel styrs av en general fran karvas Bokar som
fungerar som kejsarinnans stillforetradare 1 provinsen. Det dr bokargeneralens uppgift att avgora
hur direktiven frdn Den Hogsta Cirkeln ska tolkas pa bést sdtt for att passa situationen. Det enda
tillféllet da en bokargeneral inte har den hogsta beslutsfattande positionen i1 en provins dr om det

skulle utbryta en omfattande revolt bland folket. Da fors makten istéllet 6ver pa en gavgeneral.

Protektoraten

Protektoraten dr de system eller stater som frivilligt gatt med pé att stélla sig under Quentuus
beskydd. De dr ganska fA i antal och varierar i storlek. De har fortfarande kvar en hel del
sjdlvbestimmande till skillnad frén provinserna, men i regeringsorganet sitter det d&ven hir en
bokargeneral som har veto ritt i alla lokala fragor och total bestimmande rétt i alla utrikes fragor.
Det allra storsta protektoratet dr idag den Lanysiska Handelsfederationen som omfattar hela 8

stjdrnsystem.



Karvas

De verkstillande organen i Quentuu Imperiet heter karvas. Det finns totalt 4 karvas som ansvarar
for varsitt omraden i1 den quentiska staten, samt utbildning inom dessa omraden. Alla som dr med i
en karvas har en militér rank. Det har sitt ursprung i de militéra organsisationer som uppstod under
genuskriget och som kallades for karvas. En annan kvarleva fran den tiden dr den grundldggande
stridsutbildning som deras medlemmar maste genomga. Varje karvas har sin egen militira

utbildning anpassad efter just deras uppdrag och syften.
De olika karvas ér:

Karvas Gav: Den hir karvas dr helt och héllet militér. De 4r utbildade for att vara flexibla och
kunna utfora olika typer av militdra aktioner som offensiva aktioner och rymdstrid. Deras
huvudsakliga uppgift dr forsvara Imperiets territoriella ansprék och rekognicera nya omraden att

inforliva i Imperiet.

Karvas Rojan: Karvas Rojan ansvarar for logistiken 1 Imperiet. De transporterar allt frin mat,
fornddenheter och krigsmateriell mellan de olika provinserna och protektoraten. De svarar ocksé for
en stor del av matproduktionen i imperiet. De ar specialtrdnade for strid 1 tranga utrymmen som

rymdskepp och militdra anldggningar.

Karvas Bokar: Det hir dr en administrativ karvas. De skoter det byrékratiska och diplomatiska
arbetet med de olika provinserna och protektoraten. Andra ansvarsomraden &r sjukvéard, polis och
barnbyarna. Deras stridstréning stracker sig fran rent polisidra uppgifter till forsvar av provinsernas

stader.

Karvas Halis: Forutom att skota det tekniska underhdllet pa Imperiets manga anlédggningar och
rymdskepp star de dven for en stor del av den tekniska forskningen. De utvecklar nya skeppstyper
och vapensystem &t de andra karvas. Deras tekniska utbildning har gjort dem utmaérkta for

industriellt sabotage.

Den Heliga Horden

Den Heliga Horden brukar ibland kallas for den femte karvas men dr egentligen en del av Maktens
Systrar. Under den senare hélften av genuskriget ndr Maktens Systrar borjat vixa i antal borjade de
involvera sig mer i striderna. Till en borjan som helare, férhorsledare och spioner. Ganska snabbt
borjade fienden se dem som ett hot och borjade rikta allt stérre mdda pa att sla ut dem sé fort

tillfalle gavs. For att forsvara sig sjélva blev de tvungna att utbilda sig i strid. Deras favorit val av



vapen blev den klassiska sabeln som var betydligt enklare att anvinda @n den tidens otympliga och
primitiva eldlansar. De borjade snart utveckla ett eget system for att anvinda Den Hogre Makten
dédr man ersatte de traditionella handtecknen med olika svérdsrorelser som kunde anvindas dven nir
man var i strid utan att for den delen behova sidnka garden. Man utvecklade dven en rad tekniker
som var mycket mer destruktiva och béttre anpassade for strid 4n de mer fredliga teknikerna som
fanns i Den Hogre Makten. Man kallade den nya stridstekninen for gavnon. Den fick d&ven ge namn

at de sablar man anvinde som kom att kallas for gavnonklingor.

Om man har testats positiv for formégan att anvinda Den Hogre Makten kan man vélja att g med 1
Den Heliga Horden. Dir far man stridstraning som liknar den man far i Karvas Gav samt tréning i
stridstekniken gavnon. Efter avslutad trédning blir man sedan placerad i ett stridsforband inom
Karvas Gav dir man far en rank beroende pa ens kunskaper i strid. De allra bésta eleverna viljs

diaremot ut till Kejsarinnans livgarde.

Den Hogsta Cirkeln

Den Hogsta Cirkeln bestar av Kejsarinnan och sju rddsmedlemmar frdn Maktens Systrar. De har
absolut makt 6ver Imperiets andliga och politiska fragor. Fyra av rddsmedlemmarna styr 6ver en
varsin karvas, en styr 6ver Den Heliga Horden, en styr dver priastinnorna i Maktens Systrar och den
sista styr 6ver utrikesfragor. Kejsarinnan har alltid sista ordet och kan ndrsomhelst kora 6ver beslut
tagna av radsmedlemmarna. Tidigare valdes Kejsarinnan av radsmedlmmarna i Den Hogsta
Cirkeln, men den nuvarande Kejsarinnan Onatho Win har lyckats driva igenom en del lagar som

gor det till hennes uppgift att utse efterfoljare.

Kejsarinnans livgarde

Nir Kejsarinnan Onatho tilltrddde pé tronen var Kejsarinnans livgarde en liten ceremoniel styrka péd
30 kvinnor. Uppdraget som livgarde var ndgot man tilldelades efter lang och trogen tjanst. livgardet
bestod med andra ord av vildigt erfarna men nagot slitna soldater. Utndmnandet av livvakter var
den enda fragan som Kejsarinnan hade total kontroll 6ver, andra uppgifter hade under Onathos
foretradares sista tid alltmer forflyttats till Den Hogsta Cirkeln. Onatho borjade med att sakta men
sakert rekrytera ibland Den Heliga Hordens led. Till en borjan var det mestadels nédra vdnner och
folk hon kunde lita pd men ganska snart blev rekryterna allt yngre. Till slut hade rekryteringarna
gétt s& langt ner 1 dldrarna att man tog in elever som precis hade fatt reda pa deras forméga att
anvinda den hogre makten.

De dldre rekryterna sattes att trdna de yngre och den ursprungliga gruppen vetteraner agerade som
en sorts laroméstare och dversidg uppbyggandet av den nya organisationen inom Kejsarinnans

livgarde. Idag rekryteras endast de allra bésta eleverna och utbildningen avslutas 1 Livvaktens egen



regi. Utdver deras uppgift att skydda Kejsarinnans liv agerar de 4ven som hennes personliga
underrittelsetjanst, det dr inte alltid sjdlvklart om en person dr en av livvakterna eller inte d& de ofta
arbetar under antagen identitet. Det rdder en, for quentuu, unik kultur mellan Kejsarinnan och
livvakterna. De dr de enda som fér tilltala Kejsarinnan pa ett personligt plan, de behover inte heller
folja nagra av de harda etiketts regler som finns nar man tilltalar ndgon med hogre rang. Istéllet for
titlar s& anvands Omhetbetygelsen syster. Nagot som man annars bara anvéinder sig av inom
familjerna. Trots eller kanske tack vare den familjdra kidnslan som finns inom livgardet sé ar var och
en av livvakter beredda att folja hennes order blint. En annan sak som mérkts &r att en person som
rekryteras in 1 livgardet ofta tappar kontakten med sin ursprungliga familj. Organisationen ar sd pass
sluten att det i slutdndan &r enklare att umgas och knyta nya familjeband inom livgardet.

livgardet bestar idag av hundratusentals kvinnor indelade i olika underavdelningar och har till och
med en egen flotta med nagra av quentuus modernaste rymdskepp. Hade det inte varit for livgardet

sd hade Kejsarinnan aldrig kunna bygga upp eller halla fast vid sin makt.

Familjerna

En quentuu har inte en familj i den traditionella meningen. For det forsta sé finns det ingen fader
och moderns enda uppgift ér att bara, foda och namnge barnet. De fOrsta aren 1 barnets liv spenderas
i ndgon av de minga barnbyarna, dir ar de uppfostras och fir grundldggande utbildning i att lésa,
skriva och rdkna. Nédr barnet har fyllt nio ar sa blir hon flyttad till en familj. Varje familj dr bunden
till en karvas och det dr en rad olika anlagstest och prov som avgor i vilken familj man blir placerad
1. Det ar hdr man far sitt familjenamn. Det finns tusentals familjer inom varje karvas. Fran att man
ar 9 ar tills det att man blir 14 néstan all utbildning 1 ett speciellt familjehus dar man bor
tillsammans med andra medlemmar i familjen. I varje hus bor det alltid 5 arskullar flickor med fem
syskon i varje samt 3 till 4 stycken &ldre syskon som ansvarar f6r uppfostran och utbildning. Néir
den éldsta drskullen flyttar ut vid slutet av aret sé flyttar nista drskull med flickor in. Darfor bor det
hela tiden minst 28 syskon i huset om man riknar in de dldre systrarna. Det dr ocksa vanligt att
dldre syskon som har flyttat med jdmna mellanrum kommer och hélsar pé sina yngre syskon. Till

sin ndrmaste familj riknar man de som bott i huset samtidigt som en sjélv.

Utbildning

Utbildningssystemen dr olika beroende pa om man dr quentuu eller inte. All utbildning i

provinserna och protektoraten skots av lokala organ, utbildningen for quentuu sker 1 barnbyarna,



karvasen och 1 akademierna. I barnbyarna finns en sorts lekskola dér barnen far ldra sig att arbeta 1
grupp genom lekar samt skriva, ldsa och rikna. I karvasen bestar utbildningen av férdjupande
kunskaper som samhéllskunskap, historia och religion. Man ldser dven &mnen som dr specifika for
ens karvas och det arbete som genomfors dér. I akademierna fir man léra sig ett yrke som till
exempel pilot, soldat eller administrator. Utbildningen 1 akademierna ar blandad mellan de olika
karvas men man har inte behorighet att l4sa vadsomhelst. Vilka utbildningar man kan ldsa beror pa

vilken karvas tillhorighet man har.

Ka'Shaaku, de forlorade

Det finns de som &r fodda quentuu men som inte ingdr i den quentiska gemenskapen ldngre. Det ar
de som av en eller annan anledning blivit utfrysta i samhéllet. Kanske har de trotsat Kejsarinnan
eller brutit mot ndgon av de heliga lagarna. De betraktas som lagldsa och har inte ldngre rétten att
kalla sig for quentuu. Namnet pé de quentuu som blivit domda f6r ndgot av dessa brott dr
Ka'Shaaku, de forlorade. Har man blivit Ka'Shakuu sa far man ett val, att avsluta sitt liv pa ett
vérdigt sitt eller att vandra runt utan rétt till anstéllning, familj och dgande av egendom. De
tolereras sd ldnge de skyler sitt ansikte bakom en mask och aldrig stannar pa en plats 1 mer én ett
halvt quentiskt &r. Andra quentuu behandlar dem i bésta fall som luft, i vérsta fall sa trakaseras de.
Det ar fullt lagligt att doda en Ka'Shaaku dd de redan betraktas som doda av samhdllet. I familjen
sdgs alla band med personen upp och man undviker att ens prata om henne. Det dr som hon aldrig
funnits. Att bli Ka'Shaaku dr den absolut storsta skam en quentuu kan drabbas av, trots detta sa ar
det viéldigt ménga av de som blir domda till det som viéljer att fortsdtta sina liv och ge sig ut pd den
sa kallade vandringen. Manga livnir sig pa att vara prisjagare, legosoldater och de ar valdigt
eftertraktade bland provinserna som livvakter. De senare ren har manga bdrjat leta sig in i

federationen och dess yttre grians 1 forhoppning att kunna skapa sig ett battre liv.

Tribunalen

Tribunalen 4r den quentiska domstolen. Det dr dess uppgift att tolka och praktisera lagen som
faststills av Kejsarinnan och den hogsta cirkeln. De enda som kan &dndra en dom ar
rddsmedlemmarna och Kejsarinnan. Kejsarinnans ord vager alltid tyngre dn rddsmedlemmarna. Det
ar dock vid ytterst fa tillfdllen som denna rétt har praktiserats. I Gvrigt s& fungerar dven tribunalen
som en sorts hogsta domstol for provinserna och protektoraten. I protektoraten s dr det ovanligt att
man 6verklagar till tribunalen dé tribunalen alltid foljer quentisk lag utan hansyn till lokala lagar.

Det medfor att det vildigt sdllan 16nar sig att 6verklaga till tribunalen.



Imperiets Tjanare

Nar Quentuu-imperiet under sin storsta expantionstid blev mer och mer militariskt blev det allt mer
ont om arbetskraft. Losningen pa problemet blev att man samlade ihop forédldra 16sa barn fran de
folk man hade erdvrat. De fick mat, utbildning och husrum. De utbildades till alla de yrken som
man léngre inte kunde avvara quentuu till att géra. Nir de hade vuxit upp borjade de bilda egna
familjer och bygga upp en kultur vid sidan av quentuu. De har sina egna bostads omraden och sina
egna skolor. De lever néstan helt dtskilda frdn quentuu forutom i yrkeslivet. De har ritt att bilda
familjer pd det sitt de sjdlva onskar men méste bo dér de behovs 1 arbete. Det finns platser dit de
inte far gé utan tillstand frdn ndgon quentuu. De har heller ingen rétt att resa utanfor den forbjudna
zonen, forutom i1 undantagsfall. For att undvika onddiga konflikter har de flesta ménnen “osynliga”
jobb som inte kréaver alltfor stor interaktion med quentuu till exempel industriella jobb, medan
kvinnorna ofta jobbar i direktkontakt i olika service yrken som tjénare och liknande. Det finns en

liten handelsflotta som livnér sig pa att importera kuriosa varor frén imperiets alla horn.

Tjanarnas Marknad

I borjan av imperiets stora erdvringstdg var det manga quentuu som tog med sig souvenirer fran de
platser de hade besokt. Vartefter att fler fick hora om dessa saker vill fler ha dem. Det bérjade da
med en sméskalig smuggling bland soldaternas personliga packning. Till en borjan var problemet
litet men vartefter efterfragan 6kade var det fler som bdrjade dgna sig 4t smugglingen. Till slut blev
problemet si stort att brinsle tillgdngen 6kade markant. For att 16sa problemet avdelade man en del
av Imperiets Tjdnare och gav dessa ett antal nistan utslitna fraktare. Deras jobb var nu att forse
Imperiets kdrnvérldar med kuriosa varor fran vérldens alla horn. Vilka varor som ar tillatna att fora
in dr strangt reglerat av lagar. Man far till exempel inte fora in ravaror, basmat eller frakta personer.
Efterlevnaden av dessa lagar &r inte den bésta fran nagon av sidorna. Smuggling férekommer och
bdda sidorna vet om att den andra vet. Sa linge man haller sig vdl med myndigheterna har man
inget att frukta. Tjdnarnas marknad finns idag i princip varje storre stad eller station i imperiet idag

och det séigs att det finns ingen vara eller tjdnst som inte gér att fa tag pa. For ritt pris naturligtvis.

Att resa 1 Quentuu Imperiet

Att resa 1 Quentuu Imperiet dr ganska enkelt. Det gér regelbundna transporter fran alla system och
de knyts samman vid speciella nav som regelbundet trafikeras av Superfraktare. Det finns dven
privata alternativ men dessa ér lokala for regionerna och allmént dyrare. Om man &r quentuu

behover man inte betala nagot for resan sa linge man reser med quentuus egna skepp, man bokar



helt enkelt en plats i mén av tillgdng, 6vriga betalar en liten sjélvkostnads summa. Betalande
resendrer har dock fortur sé det &r inte ovanligt att man som quentuu betalar for resan for att
forsékra sig om en plats. Om man tillhor en erdvrad provins, ett protektorat eller &r medborgare i
nagon annan stat kan det i1 vissa fall krivas ett resetillstdnd. For att fa ett resetillstind ansoker man
hos sitt lokala Kavras Rojan kontor. I resetillstandet anger man vilka platser man vill aka till och
vad syftet med resan &r. Det finns permanenta och tillfalliga resetillstand. De tillfélliga &r relativt
enkla att f& medan man maéste ha speciella skil for att fa de permanenta, till exempel att man 6nskar

driva en import/export verksamhet.

Federationen och Quentuu Imperiet

Relationen mellan Federationen Althea och Imperiet var redan fran borjan diplomatisk om én kylig.
Béda ér supermakter i den kidnda rymden om 4n med fundamentala skillnader i synsétt och mal.
Federationen ir 1 forsta hand en ekonomisk och politisk sammanslutning med ett vagt outalat mél
att bygga upp ett samhélle liknande det i det mytiska forsta imperiet som gick under for ca. 1600 ar
sedan (fo'urska ér). Quentuu Imperiet r i stdllet en militdr och religios sammanslutning med maél att
forgora en mytisk fiende som ingen har sett till pa néstan lika ldng tid. I federationen ses alla
levande varelser som jdmstidllda medan Quentuu betraktar sig sjdlva som en slags halvgudar vars
uppgift r att styra over allt annat liv. Federationen har en tradition att bygga upp samhéllen och lata
stater som vill, gd med om de uppfyller vissa krav. Quentuu har en tradition att erdvra stater och
samhillen som inte gar med pé deras krav. Bada dr ungefar jamnstarka rent militirt och ingen vill
egentligen riskera en konfrontation. Trots sina skillnader har man nu ingatt en del grundldggande
handelsavtal med varandra. Mycket pa grund av stora delar av deras gransomraden gar in i varandra
och det &r det enda séttet att undvika konflikter. Man respekterar varandras ansprék till en viss grans
och blandar sig inte 1 s& mycket vad som pagér 1 den andres omraden. De officiella kontakterna ar
fortfarande mycket sporadiska och man haller fortfarande pé att kénna sig for med varandra dd man
endast haft kontakt i 4 ar. An s linge har man inte haft nagra storre intressekonflikter. All handel
och transport mellan de olika staterna sker via speciella knytpunkter da de bada staternas
portalsystem dnnu inte blivit ihoplankade. Vid de har knytpunkterna har bada partena satt upp sina
portaler och man blir dérfor tvungen att ta sig till ett av de hir granssystemen forst for att kunna
resa mellan federationen och imperiet. Den storsta och mest kinda knytpunkten ar Stechion Reelej

5 ar varken under federationens eller imperiets kontroll utan &r ett sorts samstyre som regleras av

handelsavtalet.



Quentuu Imperiets forhillande med andra stater

Varje géng man stoter pa en ny tidigare okénd civilisation f6ljer man ett visst protokoll. Protokollet
innehaller tre olika faser. De olika faserna dr observation, planering och inférlivning. Under forsta
fasen observeras civilisationens samhillsstruktur, utvecklingsnivd och millitdra kapacitet. Till en
borjan sker observeringen med hjilp av sonder och observationsstationer. Om laget beddms
lampligt sé tar man kontakt och gor félt undersokningar. Att vara faltagent ér ett av de farligaste och
svéraste jobben som finns. Det stdller hdga krav p utbildningsnivén, formagan att ldra sig nya
sprak och sjidlvgdende d& man spenderar ldnga tidsperioder utan kontakt med andra quentuu. Det &r
ocksa ett av de mest attraktiva jobben inom quentuu imperiet da det erbjuder stor frihet och mycket

resande.

Den andra fasen bestar av att planera hur sjilva inforlivandet ska ske. Vilka samhéllsforandringar
som maste goras och vad man ska ta i berdkning beroende pa om det sker frivilligt eller om man
maste ta till millitira medel. Under den hér fasen borjar man dven forsiktigt sprida propaganda om

fordelarna med att tillhora imperiet.

Den tredje och sista fasen bestar av sjdlva inforlivandet. Det innefattar allt fran att bygga upp och

anpassa infrastrukturen si att den passa imperiet till den eventuella millitdra kampanjen.

Federationen Althea anses vara 1 den forsta fasen men det dr tveksamt om man nagonsin kommer att
lamna den. Protokollet dr helt enkelt inte skrivet for att fungera under de omstiandigheterna som

rader mellan Quentuu Imperiet och federationen Althea.
Spréket

Spréket som quentuu sjilva talar har véldigt lite gemensamt med de andra spraken som finns 1
Quentuu-imperiet. grammatiken ar gravt annorlunda och vildigt fi gemensamma ord éterfinns i
nagot eller alla av spraken. Det enda man egentligen behdver tdnka pd om man skulle vela anvinda
sig av det dr att det innehéller ofta l&nga vokaler och att sh-ljud dr ovanliga. Om man vill séga nagot

199

1 bestdmd form ldgger man till prefixet “ka"™ 1 singular form och prefixet ke" i plural. I vrigt dr

det fritt att fantisera fram. Skriftspréket ar piktografiskt och bygger ursprungligen pa beskrivningar
av truppforflyttningar och svérdsrorelser. Deras utseende har dock blivit sa stiliserat och forvanskat

under arens lopp att deras ursprungliga betydelse har fallit bort.

Idag &r det vanligt att man anviander sig av det lanysiska handelsspraket “’baters” alfabet.

Valuta

Valutan dr Den(D). Pé varje D gér det tjugo din(d). Viéxel kursen mellan imperiet och federationen



ar ungefdr att man far hélften av vérdet av den valuta man forsoker byta till sig. Det innebér att man
far automatiskt en halverad Likviditet varje gdng man véxlar fran den ena valutan till den andra.
Man kan ocksé anvinda bara en del av sin likvididet for att kopa likviditet i den andra valutan. Det
gar till sd att en person som har Likviditet +6 kan vilja att anvénda 2 likviditet {or att kopa +1 1
likviditet i den andra valutan. Det sdnker omedelbart grundlikviditeten fran +6 till +4. Det har géller
endast om man véxlar valuta. Det dr betydligt billigare att kopa pé sig ndgot av ett stort viarde och

sedan silja det pa andra sidan.

Mode

Den vanligaste klddseln bland Quentuu dr gav-uniformen som ér ett krav for alla som &r i aktiv
tjdnst. Gav-uniformen ar alltid i respektive karvas farg. Gav-uniformen bestar av en 16st sittande
langdrmad rak kldnnings liknandeplagg som heter taku som nér ner till anklarna, delad ldngs bada
benen for att mdjliggora sparkar, 1dsa byxor som édr nedstoppade i de sndrda kndhoga stovlarna och
en mantel med huva. Manteln ar sydd sé att den viras runt kroppen, den ldmnar svirdsarmen bar

men ticker den andra.
Foljande farger anvénds:
- Karvas Gav; gron med gra mantel
- Karvas Rohjan; rod
- Karvas Bokar; gra med bla mantel
Karvas Halis; brun
Den Heliga Horden; svart med vit mantel
- Kejsarinnans livgarde; svart med kanter av guld pd4 manteln och takun

Barn bir en kortdrmad taku och byxor 1 vitt nér de dr smé och likadant i sin karvas farg nir de blir

storre.

Bland Maktens Systrar bérs en langérmad taku och en mantel med huva i vitt med guld kanter.
Deras mantlar skiljer sig frdn gav-uniformen genom att de &r lika l&nga runt om. Tempelflickor bér

en enkel vit taku liknande den som Maktens Systrar men utan guld kanterna och utan manteln.

For quentuu som ar lediga har det dock blivit vanligt med tva delade drékter 1 starka och morka

farger med nagot monster pa.

Haéret pd sma barn och ungdomar klipps i en kort page med kort lugg. Nér en quentuu nar vuxen

alder klipps haret kort forutom i1 nacken dér det vévs i en flata.



Maktens Vig

Maktens Vg ér den storsta religionen i Quentuu Imperiet och har dven anhdngare som inte &r
quentuu. Den har sitt ursprung i stadsstaten Elassora och dess trossytem formulerades av Hessom
Kewaal redan péa 600-talet. Under den hir tiden fanns det mdngder med olika kulter och sekter i
omrédet varav de flesta var ritt sa lika varandra. Det som skilde Maktens Vég fran de andra var att
Hessom Kewaal var den forsta som skrev ner grunderna i sin religion. Men det som verkligen gav
Maktens Vg sin genomslagskraft var Hessom Kewaals upptickt av Den Hogre Makten och att
lyckades konstruera ett system for att ldra ut hur man anvénde sig av den. Pa den hér tiden trodde
man att det var fullt mojligt for vem som helst att ldra sig detta om man bara levde efter skrifterna.
Det var inte fordn pa 800-talet man upptickte att man var tvungen att ha anlag for att kunna ldra sig

att anvanda den.

Hessom Kewaal

Mycket lite dr kdnt om personen Hessom, de fé skrifter som finns bevarade om honom éar oftast
sagor och myter som skrivits efter hans dod. Det man med sékerhet kan séga ar att han var en munk
eller priast som levde under 600-talet. Redan som mycket ung skrev han boken Maktens ldra som
skulle bli central i hans religion. Den innehdll en skapelseberéttelse, ndgra myter och en massa
levnadsregler. Enligt myten sa drabbades han av en uppenbarelse som avsldjade Den Hogre

Maktens hemligheter for honom. Dessa uppenbarelser skrev han sedan ner i boken Quentuu.

Maktens Systrar

Pristerskapet inom Quentuu Imperiet utgdrs av Maktens systrar. De skapades straxt fore
genuskrigets utbrott ndr en liten grupp kvinnor brét sig ut ur Den Hogre Maktens Order for att de
var trotta pa den totala mansdominansen i Orderns hogre kretsar. De beholl i stort sett hela
strukturen fran den ursprungliga ordern men uteslot alla mén. Det hogsta styrande organet dr den
hogsta cirkeln som har sitt ursprung i den forsta cirkeln som bildades av Hessom Kewaal. Ens
stillning 1 Maktens Systrar avgors av ens alder och ens fardigheter 1 att anvdnda den hogre makten.

Ju éldre och skickligare man &r desto hogre upp 1 hierarkin hamnar man.



De heliga skrifterna

Den forsta boken som Hessom Kewaal skrev heter Maktens Léra. I den beréttar han om hur
Hérskarna i1 begynnelsen skapade Samori och gav dem i uppgift att bygga en virld & dem. Samori
var méktiga varelser, ndstan lika miktiga som Hirskarna, men lika méktiga som de var lika korta
var deras liv. Avundsjuka pd Hirskarna och deras ododlighet med vilken de skulle fa njuta av den
vackra virld Samori hade skapat at dem trotsade de sina skapare och vigrade dem tilltrade till
vérlden. Vredgade som Hérskarna var pad Samori for deras svek 1dt de himlens eldar regna ner dver
vérlden tills den néstan var tillintetgjord. I en sista kraftanstrdngning skapade de sista Samori
Quentuu, det heliga livet, for att vaka dver virlden och skydda den fran Hirskarna. Aven Hirskarna
hade lidit stora forluster i deras strid mot Samori och de drog sig dérfor tillbaka, men innan de
lamnade virlden svor de att atervénda for att avsluta det de hade pabdrjat. En kort tid efter
Hérskarnas avfard levde Samori och Quentuu sida vid sida. De arbetade hart for att aterstilla den
skada som Hérskarna hade gjort pa virlden och Samori forsokte lara ut deras sétt till Quentuu.
Tiden var dock for knapp och de sista Samori hann do innan arbetet var fardigstdllt och mycket av
deras kunskap f6ll 1 glomska. Quentuu stod nu ensamma infor Héarskarnas aterkomst. Det enda de

hade kvar av Samoris arv var lagarna och 16ftet fran Hérskarna.

En av de mer lustiga av Samoris lagar lyder som f6ljande: ”Ingen Quentuu ma fodas utan en moder,
ty detta dr harskarnas verk.” Lange debatterades vad just denna passage i1 lagarna innebar, men da
mest som nagot kuriost. Alla vet ju att alla levande ting som fods maste ha en moder. Det var forst
under genuskriget som den hér lagen fick verklig betydelse. Allt efter som ménnens antal borjade
minska sokte man desperat efter ett sétt att utoka sina antal i samma takt som kvinnorna. Man
borjade till en borjan att modifiera korandmetoden sa att den kunde goras pa mén. Detta krivde
syntetiska dggceller och livmodrar. Detta fick just den bi effekten att de som foddes var utanmddrar.
Miénga quentuu tog det som att ménnen tillslut helt och hallet hade korrumperats av hirskarna
bortom all riddning. De kvarvarande ménnen fran splittringen 1 Den Hogre Maktens Orden drog
genast tillbaka sitt stod och 1dmnade dem at sig sjdlva. Detta var en definitiv vandpunkt i kriget som

till stor del paverkade dess utgang.

Den andra boken av Hessom Kewaal heter just Quentuu och handlar mest om hur han i en syn
traffar de sista Samoris andar. De visar honom Quentuus forflutna och deras syfte, att ena vérlden
for att kunna std emot Hérskarnas makt. Han fér dven se vad som véntar om detta inte lyckas, hur
Quentuu strider sinemellan och Harskarna slutligen segrar. De beréttar for honom hemligheten om
den hogre makten med vilkens hjdlp de ska kunna besegra hérskarna och ger honom 1 uppdrag att
ldra ut den till de som Onskar lédra sig. Den sista delen 1 boken é&r troligtvis skriven av nagon av hans
larljungar och berittar om Hessom Kewaals manga storddd och hur han skapade Den Hogre

Maktens Order. Utover det sé innehéller den &dven beskrivningar pé de grundldggande teknikerna i



hur man anvénder den nya makten.

Den Hogre Makten

Den hogre makten &r liksom andra magier i SH2I inte ndgon magi utan ett semireligdst system for
att anvinda sig av psi-formagor som telekinesi, telepati och klarvojans. For att kunna anvénda sig
av den hogre makten sa maste man ha gavan. Gavan &r inget man kan léra sig utan ndgot man f6ds
med. Enligt Maktens ldra bestar verkligheten av fyra aspekter. Kropp, Sinne, Ande och Viérld. Tar
man bort en enda av dessa blir verkligheten ogripbar och upphor att existera. P4 samma sitt sa
bestar den hogre makten, som dr sjidlva gdvan, av fyra mindre makter namngivna efter vilken av

verklighetens fyra aspekter som de kontrollerar.

Hessom Kewaal formulerade redan i boken Maktens Lara de fyra aspekternas forhdllningssatt till

varandra.

« Utan Kropp kan inte Anden vistas i Virlden och dess Sinnen blir meningslosa.
+ Utan Sinne sé kan inte Anden uppfatta varken sin Kropp eller Virlden.
« Utan Ande sa finns det ingen vilja bakom Kropp och Sinne, Virlden blir alltsd meningslds.

. Utan Virld finns inte de andra tre.

Detta skrevs innan han upptiackte Den Hogre Makten, vilket antyder att denna vérldsbild har sina

rotter 14ngt tidigare. I Den Hogre Makten brukar man beskriva de fyra makterna pé foljande sitt:

Kropp (Teshwa)

Helandets och sjukdomens makt. Den av makterna som kontrollerar kroppen och dess funktioner.
De som anvénder sig av Teshwa kan hela allt frdn de dodligaste saren till de svaraste sjukdomarna.

Eller orsaka dem.

Sinne (Balv)

Njutningen och smértans makt. Balv kontrollerar sinnesintrycken, allt ifran syn och lukt till hunger

och smarta.

Ande (Soter)

Trostens och fortvivlans makt. Genom att stricka ut sin ande kan man kénna en persons kénslor,



paverka dem samt fornimma saker som har hint eller som kommer att hdnda. Soter dr den mest

ogripbara av de fyra mindre makterna.

Varld (Male)

Skapandets och forgorandets makt. Male dr den av makterna som ar mest spridd hos Quentuu.
Gavnon ér till storre delen baserad pa den hédr makten. En skicklig utdvare kan med tanken forstéirka

ett material eller fa det att vittra sonder.

For att anvénda sig av ndgon av dessa makter dr det inte nddvandigt att 1ira sig anvénda alla fyra.

Det finns inga trollformler for att anvénda sig av den hogre makten. Det kallas istdllet for tekniker.
Det finns tva skolor i att anvéinda den hogre makten. Det vanligaste sittet kallas helt enkelt maktens
vig. Maktens vdg bygger pd att man skapar en inre bild av vad det &r man ska gora och sedan gor
man ett handtecken och uttalar orden som ar forknippade med den bilden. Handtecknen och orden
har i sig sjédlvt ingen paverkan pé tekniken. De finns bara till som hjilp for att fokusera formégan att
gora som man vill. For en tillrdackligt skicklig utdvare sa ar ord och handtecken 6verflodiga, men

ibland anvénds de dnda for att ge extra fokus i1 pressade situationer.

Den andra skolan som frimst anvénds av Kejsarinnans livgarde kallas for gavnon. Gavnon har sitt
ursprung i maktens vig och &r 1 princip uppbyggt pa samma sétt. Handtecknen dr i gavnon istéllet
ersatt av olika svérdsrorelser och de flesta av teknikerna finns i makten Male. En del av dessa
tekniker dr unika for gavnon pd samma sitt en tekniker dr unika for maktens vég. Det speciella med

gavnon 4r att forutom ett krav pé teologi sa har det &ven samma krav pa svirdskonst.
Béde maktens vdg och gavnon foljer samma graderingssystem.

+ Pé det som kallas for det forsta planet sa kan man instinktivt anvdnda sig Makten fast d&
utan nagon kontroll. Man kan &ven léra sig att fokusera makten med hjilp av ord och

hand/svardsrorelser.

« Pa det andra planet s behdver man inte ldngre anvinda sig av orden for fokus, vilket leder
till att man inte ar lika bunden och dérfor enklare kan anvinda sig av mer komplicerade

tekniker.

« Pa det tredje planet sa sker fokuseringen helt naturligt utan nagra hjalpmedel. Det ar i
princip néstan bara ens egen fantasi och styrka som sétter begransningar 6ver vad man kan
gora med Makten. De flesta kan uppna det hir planet med en eller tva tekniker som de

anvander sig av valdigt ofta, men det paverkar inte 6vriga tekniker.



Tempelflickor

Nér en quentuu nér fjorton ars alder gor hon en provning ifall hon kan anvinda Den Hogre Makten.
De som klarar testet far resten av sin utbildning av Maktens Systrar som en tempelflicka. De 6vriga
spenderar ocksa ett halvar som tempelflicka innan de fortsatter med deras utbildning.
Tempelflickornas uppgift 4r att skdta om och ta hand om géster i Templen och De Heliga Salarna

samtidigt som de fér sin religidsa utbildning.



Alfax

Alfax ér stjdrnsystemet som utgdr sjdlva hjirtat av Quentuu-imperiet. Det bestar av 7 planeter som
kretsar kring den gula stjdrnan Alfax. De tre planeterna narmast stjarnan dr bebodda plus ett antal
mankolonier och rymdstationer. Den planet som ligger ndrmast stjirnan Alfax ir planeten Quentuu.
Det ar hiar huvudstaden Elassora ligger och kejsarinnan har sitt palats. Efter planeten Quentuu
kommer Kaarman. Kaarman har ett mer varierat klimat &n planeten Quentuu och ar betydligt mer
bebyggd da man forsoker bespara sd mycket som mojligt av naturen pa Quentuu. Den tredje
planeten dr Faontuun. Hela planeten r tickt av ett istdcke och de stdder som finns dr under enorma
kupolbyggnader. De yttre planeterna dr gasjdttar och omgivs av rymdstationer och gruvbaser pa de
olika ménarna. Hela stjarnsystemet utgoér den forbjudna zonen. For att kunna rora sig fritt i den
forbjudna zonen méste man vara quentuu men man kan fa tilltréde till den genom speciella
inbjudningar och tillstdnd. Imperiets Tjdnare far fritt vistas i den forbjudna zonen men fér bara réra

sig inom de omraden de har tillstand till.

Quentuu

Quentuu, imperiets hjérta och urhemmet for alla quentuu. Medeltemperaturen pa Quentuu ar hog
och klimatet varierar mellan subtropiskt och tropiskt klimat. Polerna saknar istdcke men ar dock
nagot kallare #n den dvriga virlden. Arstiderna dr mycket jimna, de brukar delas in i regnperioden
och och den torra perioden. Det finns tre huvudkontinenter pa planeten varav butoon dr den storsta.
Den stréacker sig fran den sddra polen upp mot det som anses vara det Ostra halvklotet. De andra tva

kontinenterna dr kampin och duur. De ligger pé det vistra halvklotet.

Elassora

Huvudstaden Elassora, dven kallad den eviga staden, ligger p& den norra delen av butoon. Det dr hér
som imperiet har sitt kulturella, politiska och religidsa maktcentrum. Det &r dock inte den storsta
staden i I imperiet. Den dr beldgen pd och runtomkring en platd som reser sig upp ur omgivningen.
Det ér utan tvekan den dldsta staden pa quentuu. Hér finns kejsarinnans palats, de heliga salarna och
hjdltarnas torg. Dessa dr omgivna av kontor at hogt uppsatta Quentuu samt bostdder & Maktens

Systrar och Kejsarinnans livgarde.

Pé laglandet runtomkring platin ligger de olika huvudkvarteren for de olika Karvas. De dr omgivna
av skolor och bostéder for respektive Karvas. Omrédet nordost om platan tillhér Karvas Gav, sydost
tillhor Karvas Rojan, sydvést tillhor Karvas Bokar och omrddet nordvist tillhor Karvas Halis.

Utspritt i alla dessa delar finns barnbyarna. Det som omger dessa omraden dr de omraden och



fabriker som Imperiets Tjénare bor och arbetar i.

Palatset &r ett enormt byggnads komplex som &r en stor blandning av olika stilar, allt omgivet av en
hog ornamenterad mur. De dldsta delarna av palatset dr 6ver 800 ar gamla och hirstammar fran den
tiden dé Elassora inte var mer 4n en stadsstat. Under aren har palatset byggts till och dndrats ett otal
ganger varfor det dr svart att hitta en komplett ritning 6ver hela palatset. Forutom att vara bostad &t
kejsarinnan dr det dven hogkvarter 4t Kejsarinnans livgarde och sammantradesplats &t Den Hogsta

Cirkeln.

De heliga salarna dr den mest heliga platsen for alla quentuu. Byggnadskomplexet bestar av ett antal
byggnader som sammansluts av parker och vélvda gallerier som skydd for vider och vind. Hir
finns otroligt vackra bad i salar fulla av mosaiker dér folk samlas for att koppla av och umgés. Finns
théhus dir man kan umgés och triffa minniskor eller helt enkelt luta sig tillbaka pa en av de minga
kuddarna som finns utspridda pa golvet medan man blir uppassad av ndgon av de manga vitkladda
salflickorna. Har trinas manga av de quentuu som har fotts med gévan att anvianda den hogre
makten. Men framfor allt sa finns den stora tempelsalen som kan rymma hela 10 000 personer pa en
och samma gang har. I altaret 1 den stora tempelsalen finns orginalmanusen till Hessom Kewaals
bocker. Forutom den stora tempelsalen finns ett antal mindre utspridda i bygnadskomplexet. Ingen
person som befinner sig pa quentuu kan nekas tilltride till De heliga salarna. Detta innefattar 4ven
de fa personer som lyckats fi tillstdnd att komma in i den férbjudna zonen och de personer som
befinner sig pé planeten olagligt. Under alla krig som Quentuu fort dr de heliga salarna den enda

platsen som helt forskonats fran forstorelse.

Hjéltarnas torg uppfordes till en borjan for att hylla alla de kvinnor och dven mén som hade utmarkt
sig pa ndgot sétt och dott heroiskt under genuskriget. Nér imperiet blev till bérjade man fylla pa
med andra personer som hade gjort imperiet en stor tjdnst och varje Kejsarinna som Quentuu har
haft dr ocksa avbildade hér. Varje staty dr ungefér 15 meter hog och det finns omkring 120 statyer
an sé linge. Detta dr en ganska vanlig motesplats om man héller pd med mer ljusskygga aktiviteter
eller ska traffa ndgon kéraste d torget ar ganska folktomt de flesta dagarna under aret. Mycket folk
i rorelse och som dr pa vég att triffa andra, men ingen stannar speciellt linge. De enda ganger som
torget &r fyllt 4r ndr det &r ndgon speciell helgdag och folket kommer dit for att visa Kejsarinnan sin

uppskattning.

Aven om staden ursprungligen byggdes pa en naturlig plata 4r det inte mycket kvar av den. Aratal
av byggande och tunnel arbete har gjort att hela platén har fler tunnlar och géngar &n en myrstack.
Det hér ér stadens och quentuus sista forsvar. Inne i gangarna och tomrummen som springts in i

platan finns det hangarer, garage, skyddsrum, baracker och stridsledningscentraler.

Staimningen i staden &r allt annat dn lugn. De olika Karvas spionerar konstant pa varandra, Maktens

Systrar, Kejsarinnans livgarde och tillochmed péd Kejsarinnan sjilv, samtidigt som de forsoker



undvika att bli spionerade pa. Allt for att fa en s stark stéllning stillning inom politiken som
mojligt. For tillfallet dr det Kejsarinnan som har den starkaste positionen tack vare hennes livgarde.
Det gar till och med rykten om att anledningen for hardrekryteringen till livgardet den senaste tiden
beror pa att hon planerar att ersitta Maktens Systrar med den. Det skulle ge henne néstan oinskriankt
makt déd de olika karvas styrs av de maktigaste rdidsmedlemmarna. Det sdgs att palatset och de olika
karvas-hdgkvarteren ér sa hért buggade och infiltrerade att det enda sédkra séttet att motas och
diskutera nagot av kénslig natur &r att ga till de heliga salarna, dven da bor man atminstone ta med

sig en portabel storsdndare och sitta med ryggen mot viggen.

Det ér inte ohort att det forekommer 16nnmord. D4 oftast for att forhindra ndgon annan grupp att
lyckas med en uppgift for att visa pa deras inkompetens och kanske samtidigt visa att man sjdlva
klarade uppdraget. Detta kan ske i allt fran triviala rutin uppdrag till riktigt viktiga saker. Allt beror
pa vad for information man har samlat in innan. De flesta grupperingarna har en liten skara
lonnmordare och spioner som man kan kalla in vid hogrisk uppdrag. Pa det sattet kan man enkelt
skylla pd terrorister och rebeller. Det enda undantaget fran det hir &r Kejsarinnans livgarde som

séllan blir pakomna och oftast har en fullkomligt logisk anledning att vara dar de ar.

Trots det toleranta och 6ppna erdvrande imperium som Quentuu @nda &r sa finns det dnda en hel del
problem i huvudstaden. Det handlar om Imperiets Tjanare. De flesta dr dverens att de behdvs, vad
manga inte dr 6verens om ir huruvida de borde fa vistas pa planeten. De tycker framst att de
besudlar den med deras oheliga narvaro. Konstruktiva forslag har lagts fram om att de arbeten som
de genomfor ska erséttas av robotar och att de produktionsarbeten som de genomfor kan 16sas med
rymdstationer som skickar det som behdvs med skytteltrafik. I de heliga salarna kan man se att
Imperiets Tjénare haller sig for sig sjdlva och undviker kontakt med Quentuu. Ofta fir de ocksé leda

bon sjdlva eftersom det kan vara svart for dem att hitta nagon Syster som kan genomfora ritualerna.

Som regel kan ségas att ju férre portal du har till Alfax systemet desto storre r motséttningarna
mellan de olika karvas och fordomarna mot icke quentuu. Allra storst dr den pé sjdlvaplaneten

quentuu och virst av alla dr invdnarna i1 Elassora. Undantaget dr Kejsarinnans livgarde.

Korand

Korand ér beldget pa sodra delen av kontinenten duur. Staden ligger i ett bergigt omrade omgivet av
djupa l6vtrddsskogar. Det var hiar man ursprungligen utvecklade korandmetoden som skulle leda till
den quentiska mannens utrotning. Korand har linge haft en vetenskaplig tradition och ménga
viktiga forsknings laboratorier dr beldgna hir, framst de inom bioteknik och genetik. Ndgot annat
man kommer maérka dr den stora delen gravida quentuu som rdr sig i staden. Det &r tradition for
manga quentuu att bege sig hit for att bli gravida och for att senare, nér det ar dags for att foda.

Barnen behalls dir en kort tid for observation for att sedan foras vidare till ndgon av barnbyarna.



Det har berédknats att av alla som vistas 1 staden &r cirka 75% nyfodda. Hér finns ocksa nagra av de
bista utbildningarna for ldkare. Den rent militéra stimningen som ibland kan vara ganska pataglig i
Elassora saknas hér. Stimningen &r mer av en akademisk natur och manga av invénarna gar girna
pa nagon av de ménga Gppna foreldsningarna som ofta anordnas 1 det lokala templet, som &r byggt

for att efterlikna De heliga salarna, nér de inte har studier eller arbete att skota.

Antlar, Quentuus mane

Quentuus mane dr kal, kall och saknar atmosfar. Planetens yta bestar av en rodaktig sten men det &r
sdllan man ser det dd ménen pagrund av sin speciella rotation befinner sig i Quentuus skugga lite
mer dn hilften av aret. Det finns fyra militéra stationer pa Antlar som alla 4&r sammanknutna av
hoghastighetstag under ytan. Sjélva stationerna dr bunkrar nerspriangda i berget. Det enda som syns
fran ytan dr en kontrollbunker, ett antal landningsplattor av varierande storlek och forsvarsnitet. Det
speciella &r att endast Maktens Systrar, Den Heliga Horden och Kejsarinnans livgarde har tilltrdde
pa dessa stationer. Det har forekommit att man skjutit ner skepp med quentuu som saknat gavan att
anvinda den hogre makten som forsokt nodlanda, for att forsdkra sig om att det inte blir nagra
overlevande. Stationerna finns inte dér for att forsvara planeten Quentuu, de ér dér for att vakta

hirskarnas palats.

Haérskarnas palats dr beldget pd Antlars sydpol. Tre av stationerna dr utspridda i en triangel
runtomkring och varje station har exakt lika langt till hdrskarnas palats. Den fjarde stationen ar
placerad pd nordpolen och ér den enda av stationerna som kan ta emot nagot storre dn jakt och
attackskepp. Sjdlva palatset dr egentligen inget palats utan en kvarvara frin forsta imperiet. Det
bestér av ett till stor del av ett byggnadskomplex under marken med delar och ingadngar som sticker
upp hér och var. Dess namn har det fatt ifrdn skapelse myten om hur hirskarna skapade samori i sitt

palats pd manen och skickade ner dem till quentuu for att forma vérlden at dem.

Hela komplexet dr manga ganger storre dn alla de stationer som quentuu senare konstruerat runt det.
Hur stort dr det ingen som vet eftersom storre delen dnnu dr outforskad. Manga av dess automatiska
forsvarssystem ar fortfarande funktionella och har gjort att utforskandet av det gatt smértsamt sakta.
De delar som man har utforska har dndé gett stora skatter i form av bortglomd teknologi. De flesta
av dessa dr fortfarande mysterier pa grund av deras komplexitet men de har ocksd haft en avgérande
roll i quentuus snabba expansion i borjan av imperiet. Bland annat &r det troligt att det var harifran
quentuu hiamtade sin punktgeneratorteknologi. Det ryktas ocksa bland beséttningen pé stationerna
om att det finns en fullt fungerande Kartsal 1 komplexet med ett stort antal av harskar sigill, men all
kunskap om dessa har hogsta sekretess och det skulle i sa fall endast vara Kejsarinnan och Den

Hogsta Cirkeln som har access till dessa uppgifter.



Syftet med komplexet dr lika mystiskt det som att det blev dvergivet. Vad man kan séga &r att det
inte verkar ha varit en militdr byggnad och att det mesta av storre vérde redan blivit bortplockat.
Overallt finns det spar efter apparatur som ér sparldst forsvunnen och de foremal man har hittat har
ofta varit utslédngt pd golvet eller insldngt 1 ndgot horn som om det haft foga vérde. De saker man
har hittat har dock i de flesta fall varit s& komplexa att man inte ens kunnat aktivera dem. And3 vilar

det en kidnsla over platsen, inte att det dr dvergivet utan snarare att det véntar.

Manskapet pa stationerna ar stationerade dér pa livstid och utover dem sé ér det bara ett fatal

officerare som har tilltrade.

Kaarman

Utan tvekan den folktitaste planeten i afax systemet och den storsta av de beboeliga planeterna. Det
ar inte de vackra skogarna eller de roda haven som man pratar om nir man talar om Kaarman, det ar
metropolen. Overallt finns dessa vida stiider med sina topplésa byggnader dit man importerat allt
mojligt fran imperiets alla horn. Man tycker om att véltra sig i de rikedomar man erdvrat hir och det
sdgs att om man inte kan hitta nadgot pa Kaarman sa finns det inte i universum. Tjénarnas marknad
ar hér alltid 6verfyllda med de mest exklusiva varorna, man kan till och med hitta varor frdn den

avldgsna Federationen Althea.

Klimatet ar varierande pa Kaarman och véxtligheten bestar till storre delen av importerade vaxter
frdn imperiets alla horn for att passa de olika regionerna. De flesta av skogarna dr systematiskt
planterade och koncentrerade kring stiderna da planeten en géng terraformerades. Mellan stdderna
finns fortfarande planteringsstationer som arbetar upp jorden och tillfér ny véxtlighet. En annan rest
frén terraformeringsperioden ér de roda haven. Fargen kommer av en speciell alg som blommar i
princip aret om, den hér metoden &r inte speciellt vanlig langre dd algerna har en tendens att sld ut

annat liv 1 haven.

Jempin

Jempin dr den storsta staden pa Kaarman och huvudstad 1 Win regionen. Byggnaderna i Jempin ar
funktionalistiska och sparsamt besmyckade. En av se seviardheterna hér ér tjinarnas marknad som é&r
den storsta 1 hela imperiet. Anledningen till detta dr att de flesta av tjdnarnas handelsflotta utgér
hérifrén. Pa tjanarnas marknad kan du hitta 1 princip allt du kan 6nska, bade lagligt och olagligt, till
och med skjuts till och fran de flesta andra platser i den forbjudna zonen. Staden och dess ledning
har upprepade ganger blivit anklagad att vara for slapp och korrupt. Det har lett till att det viskas om

spioner utsdnda av kejsarinnan och att det planeras ett totalt utbyte av ledningen.



Faontuun

Det finns tre saker som Faontuun ar kint for. Det kalla klimatet, den starka militarismen och dess
geosynkrona méne, Kend. Stdderna pa Faontuun &r alla byggda under jéttelika glaskupoler,
Anledningen till detta dr att temperaturen dr sé pass 14g att en person skulle frysa ihjil pa mindre dn
en halv minut utan skyddsdrikt. Atmosfiren dr mycket tunn dé de flesta gaserna ligger frusna i ett
tunt dammticke 6ver planeten. Arstiderna #r uppdelade i tvé. Fall och dimma. Nir det blir kallare
pa planeten sé ser man kolsyreis falla och lagga sig i ett tunt tdcke. Ett halvar senare kommer
dimma nér kolsyreisen atergér till gasform och dunstar 1 en tjock dimma som ticker omgivningen i

nidgon manad.

Det mest idgonfallande med Faontuun &r tvillingstdderna Ambeen och Tumbeen. Den ena dr
beldgen pa Fauntuun och den andra p4 ménen Kend. De bada stiderna forbinds med imperiets
langsta rymdhiss. Sjdlva rymdhissen fungerar 4&ven som hemma hamn f6r en stor del av flottan.
Detta har lett till att befolkningen till storre delen bestér av Karvas Gav och Karvas Rojan, nagot
som ocksé speglas i den allmint militira stimningen i de bada stiderna. Ambeen &r beldgen pa
Faontuun och Tumbeen pa Kend. Det dr ingen storre skillnad pé stdderna dd det &r i princip en och
samma stad. Det som skiljer dem at dr styret och att det i regel dr fler manniskor som ror sig igenom
Ambeen. Tumbeen har en ndgot mer lugn stimning men ar samtidigt striktare. Hela regionen har

sitt styre i rymdhissen som forbinder de bada stdderna.

En stor del av befolkningen ar dldre. De bor framst i andra stader &n tvillingstiderna. Det har sitt
ursprung i en kult inom Maktens Lara som forr sa att de dodas andar vilar pa Faontuun, varfor
stimningen ibland uppfattas som ndgot dyster av utomstéende. Det finns ett talesitt som lyder:
”Quentuu ar borjan till livet, till Faontuun kommer man for do..” Det kan syfta pa bade de éldre
som dker dit av just den anledningen och de alla unga som éker dit for att for forsta gdngen i sitt liv

monstra pa ett stridsskepp.

Nyligen har man funnit vrakrester fran ett stort rymdskepp i en frusen kratersjo. Skeppet var helt
klart inte av quentiskt ursprung, vilket véckte stor oro. Hade nagon frimmande makt funnit ett sétt
att bryta sig igenom de forsvarsnit som man hade uppréttat. Men av allt man kunde hitta s& fanns
det inget som pekade pé att skeppet hade nagonsorts punktgenerator. Hér efter fick kratersjon
samma sdkerhetsstatus som Antlar. De rykten som har spridits efter at har varit minst sagt kryptiska.
Som alltid finns ryktet att det &r ett av hdrskarnas spaningsskepp som nddlandat. Andra rykten som
florerar ér att skeppet var fullt av kropparna fran quentiska mén och att det hela ér ett misslyckat
koloniserings projekt frdn genuskriget. Ndgot som med vad man vet idag skulle ha varit omojligt att

genomfora pé den tiden.



Den Lanysiska Handelsfederationen

Den Lanysiska Handelsfederationen och de vérldar som tillhér den utgdr idag det storsta av alla
protektoraten i det Quentiska-imperiet. Det var ursprungligen en samling handelshus som verkade i
stjarnsystemet Lanysis. Darifran spred de sig med hjéilp av punktgeneratorer och portalbyggande till
andra nérliggande stjdrnor. Man uppréttade handel med de kulturer som man traffade p& och de
larde sig i sin tur tekniken att fairdas mellan planeter och stjarnor. Dessa bildade sedan egna
handelshus som uppgick i den 16sa handelsfederationen. Nar de blev upptéackta av quentuu hade

man redan spridit sig till ett tiotal stjarnsystem.

Handelsfederationen styrs av de tre méktigaste handelshusen, under sig har de ett rdd som bestar av
olika rivaliserande handelshus. For att sitta med i rddet maste man varje ar betala in en viss summa
till rddet. Pengarna gar oavkortat till de tre stora som delar den lika mellan sig. Klarar man inte av
att betala medlemsavgiften blir man utan rost och hamnar utanfor radet. Summan som ska betalas
och antalet handelshus i radet varierar fran ar till ar. Det betyder att de flesta av de smé
handelshusen star utanfor. I teorin sa sitter de tre stora handelshusen vid makten permanent men det
har hént att det blivit maktskifte. Dessa har alltid varit blodiga historier och det har nistan alltid
blivit en tredje oberoende part som fatt makten nir konflikten tagit slut. Darfor sker dessa resningar

allt mer séllan.

Den senaste resningen skedde samtidigt som nagra medelstora ganska unga handelshus tog forsta
kontakten med Quentuu-imperiet. I utbyte mot militdrt stod erbjod dessa handelshus sin
underkastelse till Kejsarinnan och att handelsfederationen skulle inordna sig som ett protektorat. De
andra parterna hade inte en chans mot Quentuus rutinerade och tekniskt overlagsna styrkor. Sedan
dess styrs handelsfederationen dven av en Bokar-general och en fjardedel av de arliga
medlemsavgifterna betalas till imperiet. Detta var en av de fa gdnger som infoérlivandet av ett

protektorat skedde med hjélp av en militdr kampan;.

Samhille

Det lanysiska samhéllet &r helt centrerat kring de olika handelshusen. Alla har sina egna interna
regler och bestimmelser. De lagar som finns dr framst till for att reglera forhdllandena mellan de
olika handelshusen. Det har resulterat i att vad som ér tillatet f6r en person ansluten till ett
handelshus ér striangt forbjudet for en annan. Att bli utesluten fran sitt handelshus kan vara
forodande dé de flesta andra inte skulle peta i en efter en sddan hindelse. Det forekommer att folk
byter handelshus men detta dr en mycket riskabel handling d4 man ofta far sitt gamla handelshus

efter sig. Skeppare dger oftast inte sina egna skepp utan blir tilldelade ett av handelshuset de tillhor.



Pa grund av detta visas ofta en stor lojalitet till det egna huset da handlingar som missbehagar
ledningen kan leda till att man blir marksatt och tvingas arbeta i nagon av industrierna istéllet. I

vérsta fall kan man uteslutas helt och da blir man i princip utan ndgon som helst sdkerhet.

De lagar som bestdms av de tre stora och radet géller for alla handelshusen. Darutover giller att de
handelshus som inte har rad att betala medlemsavgiften for en plats i radet har i stort sett inga
rittigheter, bara skyldigheter. Det &r inte ovanligt att handelshus som har en plats 1 rddet stjal affarer
frdn mindre handelshus som stér utan efter att betalning redan dr genomford. Dessa har da ingen rétt
att kréva tillbaka betalningen, medan forsdljaren far dubbel betalning. Ménga handelshus gér darfor
till extrema atgérder for att behalla sin rddsplats. Det finns exempel pd handelshus som under daliga
ar salt av precis alla sina tillgdngar for att sitta kvar. En del forsvinner i gldmska och andra lyckas
resa sig igen. Har man vl fatt en rddsplats dr det for ménga ett béttre val att forsvinna helt &n att
hamna utanfor igen. Lagar stiftas genom att ett hus eller flera hus ldgger fram ett forslag till radet.
Om forslaget gillas rostas det vidare till de tre stora. De tre stora réstar 1 sin tur mellan sig. Om

forstlaget féar tva eller tre roster antas forslaget medan det 1 andra fall forkastas.

De tre Stora

De tre stora handelshusen dr Sammersvind, Koltran och Gend. Under den senaste resningen var de
alla medelstora uppstickare som hade lyckats skaffa sig makt pa mer eller mindre tvivelaktiga
metoder. De var varken for stora eller for sma sé de stod till en borjan utanfér konflikten. Nar
Koltran fick kontakt med en hittills okénd civilisation (Quentuu-imperiet) sig man plotsligt en
mojlighet att stiga till oanade hojder mycket snabbt. Problemet var att de ensamma stod 1 en allt for
svag position dven ur med hjilp av dessa frimlingar. Man borjade i storsta hemlighet leta efter en
mojlig partner och valet f6ll tillslut p4 Sammersvind. Relationerna var relativt goda, man hade med
andra ord inte haft mycket med varandra att gora tidigare och Sammersvind hade tidigare visat prov
pa att man inte var frimmande for okonventionella metoder. Tanken var att de tvd husen
tillsammans med quentuu skulle bilda de tre stora. Planen var ocksa nira att sittas i vatten nér de
blev kontaktade av huset Gend, bittra rivaler till huset Koltran. Man hade genom spioneri fatt reda
pa planerna och krévde sin bit av kakan. Alternativet hade varit att deras planer avslgjades. Det
hade i sddana fall funnits tvd mdjligheter. Antingen skulle totalt krig mellan de olika husen bryta ut
for kontrollen av federationen eller s& skulle man enas under nigot eller nigra av de storre husen
och ha ett ofrankomligt krig med Quentuu-imperiet. Med stor motvilja inkluderade man @ven huset
Gend 1 planerna, vilket var nog tursamt. Utan Gends som stdd hade man nog inte haft resurserna for

kampanjen och det hela hade nog slutat 1 katastrof.

Aven efter vertagandet ligger de gamla forhallandena kvar mellan husen. Férhallandet mellan

Sammersvin och Koltran dr fortfarande rétt goda medan de bada har ett relativt bittert forhallande



till Gend. Gend har @nda lyckats hélla sig kvar i sin position dd handelshuset har ndgot mer makt &n

ndgon av de andra tva.

Quentuus roll 1 handelsfederationen

Quentuu-imperiet gor mer &n att inkasera en fjirdedel av de drliga medlemsavgifterna till radet. De
utgdr den enda enhetliga polisidra styrkan och star dven for utbildning och sjukvard for de som inte
omfattas av handelshusens egna program. Det har lett till att medan makthavarna i de storre
handelshusen pé sin hdjd tollererar Quentuus nirvaro och dverhdghet dr det en stor del av folket
som vilkomnat dem. Om det skedde ett brott forr var man hénvisad till handelshusens polis. Deras
polis fanns mest till for att bevaka deras egna intressen. Med andra ord var det sdllan man kunde fa

nagon reell hjélp. Oftast kunde man vara glad att man inte spérrades in som uppviglare.

Frilansarna

Det finns dven en grupp skeppare som inte tillhor ndgot handelshus 6verhuvudtaget. De sa kallade
frilansarna. Det dr antingen personer som motsétter sig alliansen mellan De tre stora och Quentuu,
hela handelshussystemet eller som helt enkelt blivit av med allt inflytande och blivit utfrysta av
resten. Den gemensamma ndmnaren dr att de pa négot sitt har lyckats skaffa sig rymdskepp.
Antingen genom att stjdla dem eller genom att de var i deras 4go innan de blev frilansare. Nigra fa

grupper har tillochmed fatt sina skepp donerade i hemlighet av ndgot handelshus.

I sjdlva verket dr “frilansare” bara ett finare namn pa pirater. De livnér sig pd 1 huvudsak pa att
stjdla gods fran andra skepp och att utfora ljusskygga hogrisk uppdrag. Skeppen de har ar oftast
mycket smi med mingder av sensorstorningsutrustning, starka motorer och endast létt bestyckade.
Lastutrymmet &r ocksa relativt begriansat for att ge plats at en punktgenerator av svagare klass. Man
konsentrerar sig helst pd hogrisk med hdgavkastning och last som inte dr s& skrymmande. Det kan
vara vapen eller komponenter. Man stjél med andra ord hellre reservdelar till tanks &n sjélva

tanksen. Reservdelarna kan modifieras eller sdljas vidare som de adr med storre avkastning.

En rad gér oftast mycket snabbt och sker i s& stor hemlighet som mdljigt. Den ska helst vara 6ver
innan offret mirker ndgot. Det dr endast 1 undantagsfall man forsoker stjdla hela skepp. Det gar
oftast till som s& att man nérmar sig offret i hog hastighet med s& mycket sensorstdrning och
kamouflageskydd som mojligt medans signalisten forsoker ta sig in 1 offrets datasystem. Lyckas
man kopplar man ut delar av forsvarsnitet och laser eventuella hangarer. Annars hinger det pa
pilotens mandverformaga att undvika forsvarsnitets pulsar och strdlar. Skyttarna fir da sla ut sa stor

del som mojligt. Nar man natt offrets skrov gér man en harddockning och skér sig in i skeppet om



sd behovs. Forst gér tva eller tre soldater som sékrar lastomradet och haller eventuella soldater pd
avstand. Sedan springer lastarna in och tar sa mycket de har tid och plats med. Slutligen ldmnar alla
offerskeppet och signalisten skickar in ndgot i skeppets system som jévlas med dem tillrackligt
lange for att frilansarna ska kunna fly sa snabbt som mojligt. Hela taktiken bygger pa snabbhet och
hemlighet inte pé rastyrka. Darfor dr det inte ovanligt att mycket stora skepp blir rddade av

ensamma korvetter.

Phurmon

Phurmon &r den fjarde planeten i Lanysis systemet och var ett handels och maktcentrum langt innan
Quentuu-imperiet dok upp. Dess historia borjar egentligen innan kataklysmen som man kallar det
forsta imperiets fall. Redan pa den tiden var Lanysis systemet nagot av ett nav i regionen. Néar
kataklysmen kom blev i stort sett all teknologi man hade for att resa mellan stjdrnorna forstord
bortom all riddning. Man lyckades hélla liv i ndgra {4 skepp for interplanetér drift 1 ytterligare
nagra decenniummen det blev snart alldeles for kostsamt. Dessutom saknade man industrin och
kunnandet for att underhalla dem. Dérefter tog det inte lang tid tills samhéllena i Lanysis gick
tillbaka till en industriell niva och endast minnet fran den tid da man fardades mellan stjdrnorna
fanns kvar. Aven om kommunikation mellan planeterna férekom var denna sporadisk da de
organisationer som hade intresse av att uppehélla dessa kommunikationer var allt for instabila. Snart
foll &ven den utrustning offer for forsummelse. Man gjorde en del forsok med att skicka
egentillverkade raketer till de andra bosittningarna i systemet men hur det gick med dessa var det
ingen som visste. Ndr en grupp handelshus pa privat intiativ dntligen lyckades ateruppritta en
regelbunden kontakt mellan planeterna i systemet hade hundratal ar forflutit. Handelshusen skulle
med sitt monopol pé den interplanetira handeln f3 ett sddant inflytande att de tillslut tog over

makten fran de statliga organen. Phurmon hade alltid varit handelshusens sdte och ér det &n idag.

Bekt Jassvil

Bekt Jassvil, den lanysiska eldsjuvelen. Kallad sa p g a. det sken som syns fran omloppsbana genom
smogmolnen som nédstan alltid ticker staden. Staden &r imperiets storsta och samlar folk, kulturer
och komers frn imperiets alla horn och bortom. Hér kan man hitta allt ifrdn exotiska kryddor,
droger, ja till och med ménniskor. Det forsta man ldgger mérke till 4r de tre fortojningstornen som
stracker sig upp likt babelstorn mot den molntéckta himmelen. Léngst upp fortojs endast smaskepp
som personskyttlar och jaktskepp medans 1 de djupaste dockorna ligger superfraktarnas enorma
lastskyttlar och véntar pé sin last. I mitten av fortojningstornen som ligger placerade i en triangel

ligger en struktur som man kanske missar jamte de massiva tornen, marktornet for rymdhissen som



kopplar samman staden med rymdstationen i omloppsbana. Redan nir den borjade for byggas for
snart 70 ar sedan stod det klart att den inte skulle riicka till for all trafik som krivdes. Aven om
staden har en stor industri &r storre delen av de varor som séljs pa marknaderna importerade. Varor
fors in, séljs och fors sedan ut igen. Staden 4r indelad 1 flera olika skikt med de stora industrierna
langst ner, marknader och billiga bostdder 1 mitten och handelshusens kontor langst upp. Varje skikt
har en bokstavskod. Utdver det delas staden in 1 sektorer, pd varje skikt i de olika sektorerna finns
sedan kvarteren och 1 varje kvarter har byggnaderna sina unika nummer. Systemet gor det valdigt
latt att veta var saker och ting dr. Tyvérr sdger det inte speciellt mycket om hur man tar sig frén en

sak till en annan.

Hyr en infoding

Det forsta som moter en ndr man stiger ut frin sin skeppsdocka eller kliver ut fran rymdhissens
transportvagn ar kartforséljare, alla med en béttre karta 4n den forre. Men eftersom staden befinner
sig 1 ett stdndigt stadium av ombygnation ir det i princip omdjligt att géra en aktuell karta. Ett bittre
alternativ &r att ga nagra meter ldngre till guiderna. Dessa ar personer som dr fédda och uppvuxna i
Bekt Jassvil griander och gingar. De vet var de viktigaste sakerna finns, hur man tar sig emellan
dessa pa ett effektivt sitt och de dr insatta i de lokala kulturerna om man skulle vara lagd at det
hallet. Ofta har de d&ven ndgon form av transport att erbjuda. Men dven hir ska man vara forsiktig.
En del av dessa ’infodingar” jobbar for nagot av de mer ljusskygga handelshusen som héller till pa
”De hopplosas marknad”. Det som till en borjan verkade vara en god affar kan visa sig ha 6desdigra
konsekvenser nir alla tilldggstjanster” laggs till priset och man finner sig sjélv jobba pa en

avfallsfraktare pdvig till de yttre regionerna for att betala av skulden.

De hopplosas marknad

Aven om slaveri ir forbjudet i imperiet s& har man kommit runt det genom ett system med sikallad
tjansteskuld. En person som skuldsitter sig blir tvungen att arbeta av sin skuld. Problemet ar att det
ar den som &ger skulden som sitter 16nen och rantan pa skulden. Lonen ligger oftast under rintan.
Pé ”De hopplosas marknad” koper man inte ménniskor, man koper andras skulder. De flesta med
tjansteskuld har blivit lurade in i det pa ett eller annat sétt. Oftast gér det till sa att man kdper en
tjénst eller 1anar pengar av ndgon. Néir man ska betala har det tillkommit kostnader eller sa har
rantan hojts till hutlosa nivaer. Problemet uppstar niar myndigheterna blir inblandade eftersom
handelshusen dven tillhandahaller sin egen polis. Om man forsoker rapportera oegentligheterna
finner man sig helt plotsligt forklarad som tjidnsteskyldig. Handelshuset koper sedan skulden av
personen som lurade en och sedan kan de antingen sétta en i arbete eller sélja skulden vidare. Man

kan vénda sig till de lokala quentiska myndigheterna men &ven det kan fa oonskade konsekvenser.



Stechion Reelej 5

Systemet som till en borjan hade utforskats av Federationen Althea ansags ointressant for
kolonisering. Istdllet arkiverades den som en mdjlig plats att sl& upp reldportaler om framtida behov
skulle uppsta i regionen. Nir man gjorde sina forsta diplomatiska forhandlingar som senare skulle
bli ramen for det handels och grinsavtal som géller nu kom systemet upp som ett forslag till en
gransstation.Stechion Reelej 5 ér 1 praktiken en egen stat vars administration skots av ett for

Imperiet och Federationen gemensamt organ, det sakallade .
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